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IN GIOCO 


Un gioco sensazionale, appassio 
nanfe, rivoluzionario. Nelle tue 
poteri divini per decidere il 


mani j 
futuro del mondo 
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Po» Wl-’i-.'" 1 »W* rrìOftl di voi 

siano da pochi** imo «Mitrati nel 
mondo dai v 

voluto Inserire >n quinta Pi gna un 
glossario del temi ni pM usati in 
questo campo, cosi potremo 

diventare subito anche voi vori e 
propri esperti Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dnl 
generi dei giochi, che trovate 
l descritti Invece sotto ogni cartello 
m della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 

Arcade * E’ il nome che si dà sia 
ai coin-cp, sia al genere di giochi 
che sì trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 

Blastare * E’ il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di “uccidere", 
"ammazzare", eco. 

Coin-op * Letteralmente 
“funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 

Parallasse, Parallattico ♦ Si dice 
di scrolli ng che avviene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità Per esempio su un 
fondala mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante In piimo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po T più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 

Scroiling • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezìonale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale), 

Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
1 spostato rispetto ai fondale viene 
1 chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalie capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi tonnati 
da più sprite messi insieme. 

Stage * E’ sinonimo di “livello". 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 

Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E‘ 
particolare perché ie varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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fi ì bionda lì vicino elle sta 
ambiandosi il costume e un 
c^sa nei giochi del vestirò Game 
f vostro Game Gear. Si, perché 
"ritento di esuest'anno sulle 
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a cura di Gabriele Pasquali. 


Tutti coloro che comprano 
oggi una console hanno co- 
me obiettivo quello di posse- 
dere una macchina in grado 
di uguagliare nel migliore dei 
modi un gioco da bar; è una 
corsa continua e frenetica 
verso un traguardo che diffi- 
cilmente si potrà raggiunge- 
re! 

Infatti contemporaneamente 
all’evoluzione e quindi pro- 
duzione di console nuove 
sempre più potenti, anche 
i coin-op (giochi da bar) 
migliorano dal punto di vi- 
sta tecnologico rendendo 
di conseguenza impossi- 
bile la trasposizione esat- 
ta del titolo in questione 
sulla console da casa pre- 
sente sul mercato in quel 
„ momento. 

Ultimamente si è aperto 
un perìodo roseo per la 
console a 24Bit della 
SNK: il NeoGeo; una 
macchina che sino ad og- 
gi era considerata “per 
pochi” a causa dell'elevato 
costo del software, ma che 
da ora potrà contare sull'ap- 
poggio di un’importazione 
ufficiale attuata dalla General 
Games di Napoli e di conse- 
guenza venduta, insieme ai 
giochi, a prezzi concorrenzia- 
li con macchine come il 
Super Famicom. 

Il NeoGeo è quindi la console 
attuale che più di ogni altra 
macchina casalinga per gio- 
chi si avvicina a un coin-op, 
ma ora all’orizzonte si stanno 
aprendo nuove frontiere! 


Questa console made in Italy 
si chiama Black Power e po- 
tete già comprarla presso 
questo rivenditore al prezzo 
modico di L.400.000 circa; 
tuttavia si tratta ancora di un 
prototipo della versione defi- 
nitiva che verrà ultimata dai 
tecnici della Wild Lion entro 
un paio di mesi. 

Naturalmente a chiunque ef- 
fettui questo tipo di acquisto 
viene assicurata l’assistenza 
tecnica che viene fornita di- 
rettamente dal negozio. 
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1A NOVITÀ 
DBHKNMENTO 

Da un paio di anni si parla trovate sui 
dell’esistenza in giro per cabinati al 
l'Europa di una macchina in 
grado di permettere l’utilizzo 
delle schede madre dei gio- 
chi da bar sul proprio televi- 
sore; ultimamente la Wild 
Lion, un negozio situato a 
. Rubiera in provincia dì Fighter II) e 
Reggio Emilia, sta dando gli un cavo di 
ultimi ritocchi a una console colleaamen- 
costruita da loro che presen- to per TV 
ta le stesse caratteristiche e / 0 monitor, 
della sopracitata periferica. L’entrata 


CARATTERISTICHE: 

Come potete vedere dalle fo- 
to questa è costituita da una 
base di forma molto simile a 
quella di un Sega Master 
System e al suo interno non 
è presente alcun tipo di 
hardware, infatti ci sono 
semplicemente un alimenta- 
tore a 220 V e i cavi di colle- 
gamento al connettore per te 
schede dei giochi. 

In dotazione al Black Power 
viene indù-: 
sa anche 
una leva di 
comando 
"Arcade” 

(quella che 


per il joystick è a 9 pin, per 
cui siete liberi di giocare an- 
che con un joypad del 
MDrive o altri joystick del ge- 
nere; il segnale video utilizza- 
to è ovviamente "scart" o 
“RGB" e il cavetto in dotazio- 
ne presenta come uscita il 
grosso spinotto scart per i 
televisori, anche se, volendo, 
si possono far costruire cavi 
per i vari monitor. 







COMPATIBILITA' 

dispohibie.it. 

PREZZI 
DEU' SCHEDE! il j 

Con questa nuova console 
potrete utilizzare quasi tutte 
le schede in circolazione, a 
eccezione di quelle che ri- 
chiedono un cabinato come 
per esempio GALAXY FOR- 
CE II. 

Naturalmente a questo punto 
vi starete chiedendo quanto 
può costare un gioco del bar, 
e qui siamo davanti all’unico 
neo di tutta la faccenda: le 
schede vanno dalle 150.000 
lire ai 4.000.000 per i coin-op 
piu recenti, ma dal momento 
che queste sono ora destina- 
te a un pubblico che non po- 
trebbe mai disporre di milioni 
di lire per un gioco, i prezzi 
sopraindicati presi dal listino 
ufficiale giapponese riguar- 
danti i coin-op, sono stati 
modificati e quindi giochi co- 
me Street Fighter *92 da 
L.4000.0G0 vengono venduti 
al prezzo indicativo di L, 
1 .1 00.000. Alcuni esempi: 


m 


bar) che 
presenta da 
2 a più tasti 
(es: 6 tasti 
per giocare 
a Street 
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| GHOSTS’N’GOBLINS 

Capcom- L 150.000 

SALOMON’S KEY 

Data East- L. 190.000 

VIGILANTE 

Irem- L. 250.000 

DOUBLÉ DRAGON HI 
Technos/Taito-.....L. 270.000 
ROBOCOP 

Deco- ..L. 310.000 

LEGEND OF MERO TONMA 
Irem- .....L. 310.000 

SUPERMAN 

Tatto- L. 310.000 

THUNDER FORCE III 

(coin-op) L. 400.000 

SPLATTER HOUSE 

Irem- ..L. 400.000 

RASTAN 

Taito- L, 41 0.000 

ALIEN 

Konami- L. 450.000 

STREET FIGHTER 

Capcom- L. 550.000 

GOLDEN AXE 

Sega- L. 600.000 

XEXEX 

Konami- L. 600.000 

Shoot’em up 32Bit 
FINAL FIGHT 


I prezzi sopracitati sono sog- 
getti a un altro fattore che 
potrà incidere sul costo di 
queste schede: la “piraterìa”, ■' 
che quasi sicuramente pren- 
derà una forte posizione in un 
mercato come questo in cui 
si verificano prezzi stratosfe- 
rici: per esempio Final Fight 
copiato (Final Crash) costerà 
sicuramente molto meno. 

II VERDETTO! 





Ca 


om- L. 700.000 

L. 750.000 


* m * i * * « i 


TURTLES 
Konami- 
LIQUIDK1D 

fatto- 750 p000 

STREET FIGHTER II 

Capcom- L 900.000 

STREET FIGHTER ‘92 

Capcom- L.1 .100.000 

ASTERIX . ?1 

Konami- L.1 .300.000 


Come potete vedere qui è in funzione lo 
Block Power con la scheda di Final Fight 
(appoggiata al monitori). 

Ad essere sincero la prima 
sensazione che ho provato 
nel vedere questa console- 
coin op in prova era perples- 
sità, non avrei mai immagina- 
to che un giorno qualcuno 
avrebbe inventato il modo di 
portare un gioco del bar a 
casa per giocarlo seduti co- 
modamente sul proprio diva- 
no, ma è ormai evidente che 
ci si può aspettare di tutto! 


v :■ ■> 



L’iniziativa di produr- 
re e vendere una 
macchina del genere 
è buona, e se la Wild 
Lion e i negozi di 
Milano che stanno conside- 
rando la vendita di questa 
apparecchiatura in un futuro 
prossimo, partono col piede 
giusto, per la Black Power si 
potrebbero aprire le porte di 
un futuro molto roseo. 
Purtroppo c’è da tener pre- 
sente l’elevato costo delle 
schede, non penso che ci 
siano molti ragazzi disposti a 
spendere milioni in un gioco, 
anche se poi effettivamente 
si tratta del coin-op e non di 
una conversione su cartuc- 
cia) 

In ogni caso ci sarà la possi- 
bilità di affittare questi gioco- 
ni per alcuni giorni a costi re- 
lativamente bassi. 

-Tutti coloro che comunque 
sono intenzio- 
nati all'acqui-MHMHMBI 
sto del Black 
Power, o ne 
vogliono sa- 
pere qualcosa 
di più posso- 
no rivolgersi 
alla Wifd Lion, 
chiedendo di 
Alessandro 
D’Andrea, ii ti- 
tolare del ne- 
gozio; per ii 
numero te- 
lefonico e in- 
dirizzo trovate 

: • v';: •“ v "’ 


la pubblicità della Wild Lion 
sul nostro giornale. 







UNA CONSOIE 
UNIVERSAIE? 

Un’ultima curiosità che ci è 
giunta riguardo l’argomento, 
è rappresentata dalla possi- 
bile fabbricazione di un con- 
nettore che permetterà l’uti- 
lizzo su questa macchina di 
tutte le cartucce del 
MegaDrive, PC Engine, etc. 
Questo potrebbe significare 
molto, infatti se ii suddetto 
progetto divenisse realtà, in 
un futuro molto vicino tutte le 
console sarebbero destinate 
a soccombere; naturalmente 
ciò è difficile che avvenga dal 
momento che le varie 
Softwarehouse leader nel 
settore come Sega e 
Nintendo correrebbero ai ri- 
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Salta a bordo del Megablaster - la 
tua potente astronave dotata di una 
potenza di fuoco micidiale e di un 
inattaccabile scudo - e parti alla 
riscossa! Dai una severa lezione agli 
alieni più giganteschi e mostruosi nei 
quali ti sia mai capitato di imbatterti! 
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Armato di corazza con aculei, di 
elmo e di guantoni, affronta faccia a 
faccia in un'arena del futuro alcuni 
dei peggiori delinquenti del mondo 
in una partita di pallamano che non 
ammette sbagli! 


porta avversaria. Martella i tuoi 
rivali Fino a far loro implorare 
pietà! 
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Ci scusiamo con tutti i lettori per le noti- 
zie diffuse il numero scorso riguardo il 
nuovo CD della Sega; avevamo scrìtto, 
in base a informazioni prese al volo, che 
si trattava di un progetto ancora in fase 


è andata in stampa il W-Mega è giunto a 
Console Generation! 

Siamo andati là per vederlo e dobbiamo 
ammettere che nel suo insieme è davve- 
ro massiccio, lo stesso dicasi del prez- 


ro!); per il resto potete andare a vedervi i 
vecchi articoli sulle caratteristiche del 
M-CD. 
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di sviluppo, ma proprio quando la rivista 



zo: 1 .200.000 lire al pubblico (contate 
però che se compraste un MD e un M- 
CD spendereste quasi l’equivaiente!). 
Riguardo alla compatibilità con il M-CD 
sembra tutto ok, i giochi sino ad ora di- 
sponibili funzionano perfettamente. 

Il WM è tecnicamente di poco superiore 
al M-CD, è in grado di visualizzare sino 
a 512 colori, e ai 18 canali stereo del M- 
CD si è aggiunta una qualità audio mi- 
gliore (al lavoro ci sono ben 4 micropro- 




di giugno e si tratta fonda 
mentalmente di un platform 
game che dovrebbe ripren 
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Sega e Nintendo si sono fat- 
te le ossa diventando leader 
nel settore dei videogame 
grazie ad alcuni personaggi 
che hanno fatto ia storia! 
Sicuramente saprete anche 
voi che nel caso della 


dere le caratteristiche di 
Sonic; dovreste già trovarlo 
nei negozi di importazione. 
Infine voglio precisare una 
cosa: Th. Force IV, di cui ab- 
biamo parlato sul numero 
scorso, sarà uno dei primi 
titoli che verranno program- 
mati su CD per il M-CD 
giapponese, e su cartuccia 
per il Genesis in mancanza 
momentanea del M-CD 
americano; probabilmente 
succederà lo stesso anche 
per titoli come WonderDog! 


Nintendo si 
tratta di Mario, 
che oggi ha 
raggiunto il 
suo quinto epi- 
sodio per il 
SNES, mentre 
la Sega ha co- 
minciato con 
WonderBoy 
(sul MD è di- 
sponibile WB V 
part III), e da 
poco punta 


molto su Sonic, il porcospi- 
no, che ha causato un gran- 
de aumento nelle vendite 
delle console Sega (SMS, 
MD, GG) in tutto il mondo. 

In previsione dell’uscita del 
seguito di Sonic su MD, la 
casa nipponica sta per lan- 
ciare sul mercato un nuovo 
personaggio che viene rap- 
presentato da un simpatico 
cagnolino: il suo nome è 
WonderDog; il gioco è usci- 
to in Giappone, verso ia fine 


10 







Finalmente, dopo il lancio frettoloso 
dei primi titoli per questa periferica, 
sembra che stiano per giungere i 
“gioconi” che si spera segneranno il 
successo del CD della Sega! 

Il primo di questi sarà Super Aleste 
{la mania del Super invade anche il 
mondo Sega!), che dopo aver fatto la 
sua ottima comparsa sul MD, e sul 
GG (GameGear) vuole ripetere lo 
stesso successo anche in versione 
CD. 


le ultime news dal Giappone. 

A quanto pare per PC Engine, 
in questo periodo stanno 
uscendo solo shoot’em up (ov- 
viamente tranne Conan). Uno 
dei giochi in questione è 
Spriggan, il quale rispecchia 
pienamente le ultime tendenze 
nipponiche nel settore. Da 
quanto abbiamo potuto vedere 
la grafica è di buona fattura, il 
sonoro ovviamente è ottimo 
(non ci vuole poi molto con un 
CD) e la giocabilità sembra pa- 
ragonabile solo a quella di un 
coin-op. 

Il secondo gioco che abbiamo 
potuto visionare è Macross, 
tratto daH'omonima serie di 



anche se di solito la prima 
impressione è la più sbaglia- 
ta (o era il contrario!). 
Un’altro gioco è Terra 
Forming, sul quale non mi 
soffermerò molto, poiché so- 
stanzialmente è un altro 
shoot’em up. Tutto quello 
che posso dirvi è che sembra 
molto molto e sufficiente- 
mente giocabile. 

Alt! Un momento, fermate le 
macchine! Ed ecco che ci 
giunge in redazione un’enne- 
simo disco per il PC-Engine. 
Purtroppo il tempo a nostra 
disposizione ci impedisce di 
scriverne una recensione, 
che comunque troverete su 




cartoni animati, trasmessi anche in 
Italia sotto il nome di Robotech 
(solo la prima guerra). Il gioco a pri- 
ma vista non sembra eccezionale, 




uno dei prossimi numeri (statene 
certi!). Il gioco in questione è 
Shubibiman III, davvero bellissimo 
anche se un po’ facile da finire. 
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Se pensavate che con le 
news del numero scorso le 
novità per la console a 1 6 bit 
della Sega e della Nintendo 
fossero terminate, vi posso 
assicurare II contrario, infatti 
ci sono molte software house 
che stanno sviluppando titoli 
interessanti; alcuni esempi: 

DUNGE0NS|8ffi 
& DRAGONI: :l 
VfARMOfiSOF THE 
ETERNAI SUN (Saga) 

Da parecchio tempo girava- 
no voci di una conversione 
ufficiate di questa famosa se- 
rie di giochi di ruolo e final- 
mente sta per giungere sul 
mercato americano in queste 
settimane. 

F 15 STRINE EAG1E 

(Mitroprose) 

Una simulazione di volo che 
fece la sua comparsa su 


computer un paio di anni fa; 
come simulatore riprende un 
po’ le orme di F22 già dispo- 
nibile su MD, infatti sono pre- 
senti anche elementi arcade 
alla After Bumer. Uscita pre- 
vista per l’autunno ‘92. 

UANDÉRatl.:'- 

(Elettroni: Arti) 

Questo platform-game rap- 
presenta uno del più grandi 
successi su Amiga di questi 
mesi e la versione su 
MegaDrive si presenta molto 


bene. 



F19|||lcroprose) 

In questo simulatore abba- 
stanza completo (a differenza 
di FI 5!) guidate un potente 
caccia da combattimento; 
uscita prevista per la stagio- 
ne invernale del ‘92. 

THE FUNTSTONES 


Dopo la discreta versione del 
gioco sugli "Antenati" per il 
NES è stata annunciata la 
conversione su MD; prevista 
per il settembre ‘92. 




>1 POI4ER =W»iiiNI 






INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE 
(IB601D) 

Dopo la splendida versione 
del gioco per Master System 
di uno dei più bei film della 
serie, la US Gold ha annun- 
ciato l’uscita su MD in questi 
mesi! 










CHAUIHG! 


Era naturale che dopo il di- 
screto successo acquisito 
con i giochi invernali (The 
Winter Challenge), la Ballistic 
abbia pensato bene di pro- 
varci anche con una serie di 
discipline estive. 
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opo la pubblicità della Sega 
che irrideva if Super NES per 
l’esiguità dei titoli disponibili, 
le case americane hanno de- 
ciso di lanciare l’offensiva - 
ecco a voi una piccola parte 
della marea di titoli che fa- 
ranno la loro comparsa du- 
rante questi mesi! 

mtmm giadia- 

TORS (Game Tek} 

Avete visto la trasmissione in 
TV? Demenziale, no? Beh, 
grazie a questo titolo che do- 
vrebbe essere già uscite 
mentre leggete questo potre- 
te rivìvere l’atmosfera dello 
show televisivo più strano del 
mondo - e senza la pubbli- 
cità! 


tecnica davvero sorprenden- 
te. Disponìbile da settembre. 







S i 


{JV€/iu<asA 

E’ lui! C’è bisogno di qualche 
spiegazione? Beh, certo, for- 
se oramai è un po’ datato, 
ma fatemi il nome di un gio- 
co del genere e migliore sul 
Super Famicom e avrete vin- 
to una bambola coi baffi, po- 
tremo metterci le mani sopra 
in Giugno. 


FAMILY D00 (TKQS 

Tratto dall’omonimo cartone 
animato di Spielberg e Tim 
Burton che sta furoreggiando 
negli States, vede come pro- 
tagonista il piccolo botolo dei 
Binford alle prese con dei 
“terribili ostacoli” come il ca- 
ne de! vicino, l'accalappiaca- 
ni e il bambino della famiglia. 
Simpatico. 

NFORCE UREMl 




fOADS 

l’est) 


BAI 

I rivali delie Turtles si fanno 
strada anche sul Super NES 
dopo aver spopolato su NES 
e Game Boy. Tanta azione 
da picchiaduro con un pizzi- 
co di demenzialità per un 
successo annunciato. 
Disponibile in estate. 



L~~ 


THE 

(Tito 


:S 


SROTHERS 



Secondo voi che genere di 
gioco sarà mai? Domande 
stupide a parte, da Giugno 
potrete divertirvi a svolazzare 
e abbattere aerei nella como- 
dità di casa vostra - occhio a 
non bruciare il tappeto. 


Il megagalattico coin-op del- 
la IREM finalmente convertito 
su una qualche macchina - 
era ora! Una specie di clone 
di Super Contra, leggermen- 
te meno spettacolare ma al- 
trettanto valido. Non vedia- 
mo l’ora di metterci le mani 
soprai 



root j 

Il gioco più strano mai visto 
su Gameboy ora anche su 
Super NES! Sono queste le 
cose che ci rendono più 
semplice vita... 

FALCON (S jsestrum 


THE FLASH (THQ) 

Bisogna ammettere che gli 
undici telefilm trasmessi da 
Italia 1 non erano niente ma- 
le, ma la domanda è: riusci- 
ranno a tirare fuori un gioco 
decente sull'uomo più veloce 
del mondo dalla console più 
lenta del mondo? 


Jake & Elwood sono di nuo- 
vo in missione per conto di 
Dio. Leggermente diverso 
dalla versione per computer, 
promette molto bene grazie 
soprattutto alla realizzazione 



Stesso discorso che per F- 
15 Strìke Eagle: volate, bla- 
state, vi fate male... 
Disponibile nel... beh, nel 
‘931 


Mi V HE 2 (THQ) 

Il pestifero Mcaulay Culkin (o 
come diavolo si scrive il no- 
me di quello stramaledetto 
nanerottolo) è tornato a di- 
fendere la sua casa - questa 
volta su Super NES. Riuscirà 
il mondo a sopravvivere a 


una sua ulteriore apparizio- 
ne? Lo sapremo in ottobre... 

HOOK {s|!y|||!l:x f : 

Il film più mielóso dell’anno 
finalmente sui nostri monitor. 
Che emozione... 

ROCKY ANDBUL- 



■ I 


Ecco qualcosa di originale! 
Avete presente quegli squal- 
lidi cartoni animati che usa- 
vano per riempire i buchi sul- 
le emittenti più povere con 
protagonisti Rocky, 
Bullwinkle, Boris Bìdonoff e 
compagnia bella? Beh. final- 
mente ne hanno fatto il gio- 
co. Disponibile da ottobre. 


m 


SODI SLAOER (f nix) 

La Enix (responsabile di 
Actraiser) ci riprova con un 
misto di manageriale divino e 
combattimento, questa volta 
visto dall’alto. Realizzato 
molto bene, accattivante e 
col sonoro interamente co- 
piato da Actraiser. Da non 
perdere. 

WINGS (Nemico} 

Niente a che vedere con il 
successo della Cinemaware, 
ma lo stesso un sacco 
d’azione a bordo di Fokker, 
Sophwith Carnei e carabatto- 
le volanti varie tutte rigorosa- 
mente provenienti dalla 
Prima guerra Mondiale. A noi 
due, Barone Rosso! 
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Lotta ai fianco di Captain Pianet e dei 
Planeters e opponiti ai più pericolosi 
nemici che l'ambiente abbia mai dovuto 
fronteggiare: Looten Plunder, Duke 
Nuken, Hoagish, Greedly e Dr. Blight. 
il destino del pianeta Terra è nelle tue 
mani! 
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Nel futuro la sola legge e la 
sopravvivenza: mettiti al volante di 
un'automobile super^equipaggiata e 
fatti strada fra gli ostacoli più diversi: 
bombe, mine, missili. E non dimenticare 
i tuoi agguerriti avversari, a loro volta al 
comando di mezzi altrettanto 
devastanti! 
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finirà esattamente “pistola* è un vero e 
proprio bazooka- Come potete vedere dalia 
foto, tl Super Scope {questo il nome deiritv 
temale aggéggio) è ■ponente ammasso 
di plastica super: ^alogico dali a ; : :to mi- 
naccioso e piuttosto airavanguardia in ter- 
mini dì soluzioni tecniche. Per prima cosa 
non ci sono fili a Èfttrak telone; i! Super 
Scope funziona a infrarossi più o meno co- 
me un te scornando ma con una risposta 
molto più veloce; secondo, a differenza della 
Zappar che approssimava più o meno al 
centimetro, il Super Scope è preciso al pixel 
50 almeno cosi affermano i dirigenti dell 
Nintendo); : è pieno di gadget davvero 

molto utili: oltre al pulsante di fuoco normale 
o rapido e al tasto delia pausa troviamo un 
: n t e r e s sa n i i s s i rn o tasto d eoo m i n a t o 
“Curspr”: in ajcunl giochi permetterà di ali 
vare un vero e proprio .rrrtrir i schermo da 
usate al posto del collimatore "normale’'. 

Il Super Scopo è già dispor e negli States 
a un prezzo p ,-igìoiìavoic: con poco 

meno di sessanta dollari m lo. portate a casa 
completo dì una cartuccia oc sci gio- 
chi! Questi sei tìtoli sona fntercept (una sen; 


PS» 


di missili sfreccia per alQtini pae- 
saggi e li dovete tifare giù), I 
Engagé ; Modo; Grafica 7 e inse- I 
guarnenti aerei a tot t'andare), I 
Gonfront {una spècie di Duci I 
Hunt con de) robot immani al po- I 
sto delle papa re p Blastrjs A e I 
Biastris B (due v iti assurde 
di Tetris) 'e "esilarante Mole 
Parrei (dèlie talpe sbucano fuori ‘J 
dal terreno e voi le dovete ma* 
ciuf lare). Contando che sono 
quasi pronh altri due giochi per il 
momento sconosciuti e che fa 
Acciaiai ha deciso di convertire 
Terminator fi delia Williams, sem- 
bra proprio sla il caso di metterci 
iemanssopra! 


I giochi coiìtenuti in Super Scópe 
"da sinistra a delira e dalmate 
ve rso : s 1 :>os$o , nei l'ordine 1 f iter cep t, 
Engagé* Coni? onf, Sfasim A, 
Blasìm B e Mote Potrai 


HI VISC&D SCOPE 71200 

UT »1 1 , ; : ; 
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I "seguiti" su NES sono oramai 
una tradizione: con Mario siamo 
arrivati a tre* con Loie anche* 
Castlevanìa idem (Dracula’s 
Curse dovrebbe uscire in Italia a 
fine anno), con Robocop, Zelda, 
Teenage Mutant 
Nìnja Turtles siamo 
a due e così via - 
come stupirsi allora 
per Mega Man 47 Ili 
camaleontico robot 
è tornato, questa 
volta però senza il 
suo cane! Rush in- 
fatti dopo un’appa- 
rizione in Mega 
Man 3 è finito in 
chissà quale canile 
e non potrete con- 
tare più sul SUO 


aiuto (anche se dubitiamo che 
sappiate di cosa stiamo parlan- 
do - Mega Man 3 non è ancora 
arrivato in Italia...), E noi che 
siamo ancora costretti ad ac- 
contentarci di Mega Man 2... 







...Lasciate fare al 
Nintendo! Scherzi a parte, la 
Konami è riuscita a convertire 
per NES un'avventura della 
Sierra davvero imponente - 
King Quest V! Lo so cosa state 


pensando, io so: “E 1 impossibi- 
le", "Non ci credo", "Lo voglio" 
e “Che cosa diavolo è King 
Quest V? M . Se fate parte dei pri- 
mi due casi, guardatevi le foto; 
se il vostro pensiero è il terzo, 
beh, dovrete aspet- 
tare un po’ visto 
che è appena usci- 
to negli States; se 
infine avete pensa- 
to la quarta frase, 
vi dirò che King 
Quest V è un’av- 
ventura vastissima 
con piccoli risvolti 
da RPG, una grafi- 
ca niente male e 
soprattutto com- 
pletamente in in- 
glese. Contenti, 
adesso? 




Come potete vedere dalle foto, 
Donatello, Michelangelo, 
Raphael e Leonardo non si so- 
no ancora stufati di comparire 
qui e là nei vtdeogiochi: li ritro- 
viamo infatti su NES in 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
IN - Manhattan Project alle pre- 
se con i soliti Shredder, Be 
Bop, Rocksteady & co. in uno 
schema di gioco non molto 
dissimile dal precedente ma 
nettamente migliorato sul pia- 
no tecnico. E come se non ba- 
stasse, ecco a voi Teenage 
Mutant Ninja Turtles IV per 
Super NES! Come potete ve- 
dere si tratta delia conversione 
del favoloso coin-op a 32 bit 
della Konami che porta il nome 
di TMNT II - visto che il primo 
coin-op su NES è considerato 
il secondo gioco delle Turtles e 
che il secondo coin-op è il 
quarto, se ne fanno un terzo in 
sala giochi, su Nintendo sarà 
senz’altro chiamato Teenage 
Mutant Ninja Turtles VII 
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Batman Retums non è ancora 
uscito al cinema, quindi come 
placare la nostra sete di avven- 
ture del sior Dark Knight? 
Semplice, ecco 
qua il seguito 
del bellissimo 
gioco della 
Sunsoft! 
intitolato 
Batman: Return 
of thè Joker ed 
equipaggiato 
con i nuovi 
MMC5 (che 


|£ 

i* Unititi* 

1 14.111 II 
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"truffano 1 ' il NES permettendo 
una grafica a dir poco spettaco- 
lare senza problemi di sorta - e 
che fanno lievitare il prezzo del- 
la cartuccia...), 
dalle foto sem- 
bra a dir poco 
spettacolare e 
promette un 
sacco d’azione 
sulla falsariga 
del primo epi- 
sodio. Non per- 
detevelo! 
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E software house 
occidentali si sono 
buttate a capofitto nella 
produzione e/o conversione 
da computer di titoli per le 
console della Sega; sui 
numero precedente vi 
avevamo annunciato 
numerosi titoli interessanti, 
ma ora possiamo mostrarvi 
un servizio con maggiori foto 
in modo che vi rendiate 
conto dei bei lavori che 
stanno facendo i nostri! 


Marble Madness per 
GameGear è l’esatta 
trasposizione dalla versione 
su SMS, anche qui dovrete 
condurre una simpatica 
pallina attraverso sei livelli ne! 
tentativo di raggiungere un 
“goal"; riflessi e destrezza 
sono importanti per poter 
evitare baratri pericolosi, 
mostriciattoli, etc. (Agosto ‘92) 
Un’altro titolone che 


V' | | digitalizzate diverse posizioni 

* una persona vera in modo 

i «Sw eccellente in grafica) una 

jpvijg.- mi,ji particolare nota di originalità e 

*1^5 realismo nell’azione. 

Paperboy è ancora un gioco 
programmato da poco su GG: 
in quest’avventura intraprendi 
figura su GG è Prince of il ruolo di un ragazzo che deve 

Persia, anche questo consegnare diversi quotidiani 

convertito direttamente da attraversando strade piene di 

Master System: in 

quest'avventura impersonate 
un giovane principe che deve 
salvare la sua dolce fanciulla 
dalle grinfie di un malvagio re. 

La trama è assai classica ma il ^ 
punto forte di Prince of Persia / CS* 

è la realizzazione tecnica, M 

infatti per l’animazione dei / iHBlDIB 

personaggi sono state 


insidie. (Agosto *92) 

Infine (si fa per dire!) un 
simpatico puzzle-game con 
più di 1 000 livelli sta per fare la 
sua comparsa su GG, si tratta 
di Popils; anche qui la tua 
amata principessa è stata 
rapita da un tremendo 
stregone e ora è rinchiusa in 
un mondo costituito da celle 
formate da centinaia di 
blocchi tu devi attraversare 
queste innumerevoli zone e 
salvare la dolce principessa 
(bleah!). (Agosto ‘92) 










TASMIAMAN 






r 


Il simpatico e non tanto 
pacifico diavoletto 

appartiene a una razza 
divoratrice di uova e in 
questo gioco stupendo 
guiderete “Alex” 

affamatissimo alla ricerca 
di uova; attenti però! Se 
ne incontrate uno per 
strada che ha fame 
risulterà particolarmente 
aggressivo (datemi un 
uovo aggressivo e vi 
conquisterò fi mondo, 
NdAlex). 


llh -oh... 








r i- . 


Se fino a ora potevate 
avere su MD giochi in cui 
guidare personaggi 
famosi come Donald 
Duck grazie all’accordo 
Sega/Disney, da ora 
potrete contare anche su 
altre software house. 
Tasmanian Devii non è 
altro che uno Psychosis 
Varmintus (!) (voi tutti 
sapete cos’é un 
Psychosis Varmintus, 
vero!? ndG) ovvero 
l’ennesimo parto della 
fantasia della Warner 
Bros.: una specie di 
incrocio tra uno yeti, un 
orso e un Alex. 


w 














MC KIDS II: Mick & Mack as 
thè Global Gladiators 
Tra i diversi giochi di rilievo 
che ci sono stati presentati 
per il MD ve ne era uno che 


■éu , 

mrnt 


{ ‘ 

mi 


ha tutte ie carte in regola per 
competere con Sonic thè 
Hedgehog, il quaie era 
entrato 
prepotentemente un rtrj 
anno fa al primo nelle * | ■ 

classifiche mondiali j tj 
dei giochi migliori per il 
il Sega 16 Bit! La] 

Se qualcuno di voi J^U 
crede che l’unico I 
gioco, sino a ora, che [ 
ha sfruttato bene le fj® • 
capacità del MD era e >yji 
rimane Sonic (Ha 
ragione! ndG), dovrà 
ricredersi quando 
potrà giocare a questo 
stupendo prodotto che al 
contrario di quello che 
possiate immaginare ci arriva 
dall’Inghilterra anziché dai 


Giappone: MC Kids II. 

Una volta accesa la console 
verrete subito accolti da una 
frase in coro digitalizzata che 
dice: "Seeeg...” ehm! scusate 
“Viiirgin!" ( e 
questo può già 

8 |i nsospettire 
qualcuno riguardo 
una certa 

somiglianza con 
un porcospino blu! 
ndG)(io la definirei 
più una goliardica 
presa per i fondelli. 
NdAlex), 
dopodiché vi 
accorgerete 
immediatamente 
della stupenda realizzazione 
tecnica del gioco: i colori 
sono sfruttati molto bene e le 








animazioni di certo non 
mancano, un parere positivo 
anche per quanto riguarda 
l’ampiezza di ogni livello e la 
varietà dei nemici. 

In questa 

H avventura guidate 
un ragazzino, 
scelto fra i due 
protagonisti, che 
deve attraversare 
numerosi mondi 
pieni di insidie; 
come arma 
M j dispone di una 
^ pistola che sputa 
. (!) dello stime (una 

roba viscida) 
* molto efficace 
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contro tutto ciò che di a voi 
avverso incontrerete sullo 
schermo. 

Il gioco sarà completato in 
questi mesi e non dovrebbe 
tardare l’uscita sul mercato 
europeo; tenetelo sott’occhio 
perché sarà sicuramente un 
pugno nello stomaco per i 
giapponesi, tanto orgogliosi 
di quei porcospino che ha 
fatto girare la testa a metà 
mondo! 

MEGA lo MANIA 
Finalmente questo incredibile 
prodotto dei Sensible 
Software che tanto successo 
ha avuto su computer (e tante 
notti ci ha fatto perdere) è in 
arrivo per MD! il primo 
impatto è fulminante: 
riprodotto fedelmente in ogni 
particolare (persino le voci 
digitalizzate, un po’ fiacche 
forse in questa versione pre- 
lancio, ma per le quali; 
verranno utilizzati gli stessi 
attori usati per la versione 
Amy) il gioco è avvincente e 
non mancherà di soddisfare 
coloro che soffrivano di 
invidia nei riguardi di qualche 
amico... 
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GIOCARE 


E' PIU 


FACILE CON . . 


Un incredibile ^ioco di abilità, velocità 


e lotta contro il tempo! Fai rotolare la 
tua biglia lungo piste tridimensionali. 
Attenzione alle trappole e ai nemici 


senza pietà tipo i famelici mangiatori 
di biglie. Accumula punti bonus e 
cercala via più veloce per raggiungere 
il traguardo! 
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Un elfo, un mago, una valkyria e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati da 
mostri, invitanti tesori e passaggi 
segreti. Tu solo, armi alla mano, 
puoi immobilizzare i loro temibili 
nemici e far ritrovare agli sfortunati 
avventurieri l'agognata uscita. 
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Piccola informazione 
inutile: lo sapete 

K erché in Street 
ter II Ryu urla 
"ryiìken" quando ti- 
ra la palla di fuoco? 
Perché quel colpo è 
noto come "Dragon 
Punch" e in aiappo- 
nese "ryu" significa 
drago e ' ken" colpo, 
pugno e così via. 
Sayonara. 


GIOCATORI 

LIVELLI 


LIVELLI DI DtFf ICOLRA' 


aa vete niente da fare? 
■■ Che ne dite allora di 
MM recarvi a New York a 
i^^»mpersonare un ninja 
impazzito voglioso di spellare 


Beccati questo, caro Jason! 


sari e fategli fare l’imitazione 
di una cosa che vola con la 
traiettoria a banana), spadate 


Oli oh, ne arrivano altri e forse è me- 
glio cercare di darsela a gambe... 


vivi tutti i malviventi del cir- 
condario? Se siete saltati sul- 
le sedie gridando “Simili!”, 
allora posso dedurre tre co- 



se: siete completamente paz- 
zi e non avete bisogno di 
particolari predisposizioni per 
entrare nei panni dell’eroe, 
vostra madre non è in casa e 
le vostre sedie sono oramai 
da pulire. 

Ninja Gaiden è un beat’em- 
up visto da una prospettiva 
“lateral-ditrequarti” molto si- 
mile a Doublé Dragon. Da 
quel che credo avrete dedot- 
to dal titolo, impersonate un 
ninja incaricato di far piazza 
pulita in quel di New York - 
per essere precisi, in sei se- 
zioni di New York (i sobbor- 
ghi, qualcosa tipo Coney 
Island, un’autostrada e così 
via), mediante l’uso di calci, 
pugni, lacci volanti {saltate, 
pigliate per il collo gli avver- 


e calctoni doppi stando ap- 
pesi a paletti e tubi vari. E 
per la serie “w l’originalità”, ci 
sono anche i mostri di fine li- 
vello. Uella! 


Marco Auletta 


LYNX 


GRAFICA 

4 Identità all originale 
4 Mollo porti coiareggìalo 



SONORO 

4 Musichette molto allegre 
4 Effetti identici agli altri giochi! 




GIOCABILITA* 

4 Molta ben bilanciala 


Ai ARI 
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Qualche pagina più 
in là troverete la re- 
censione dello stesso 
gioco, solo in versio- 
ne Game Gear e inti- 
tolato Slider. Non 
siamo adorabili? 


Ecco una vista dall'alto; dovreste vedere 
che zoom è possibile fare su questa 
mappa! 


O cchei, tagliamo corto, 
visto che ne trovate 
un’altra recensione più 
avanti, il giocatore im- 
persona Skweek, una morbi- 
da palla di pelo giallo 
dall’espressione allegra capa- 
ce di mutare il colore delle 
piastrelle del pavimento dove 
cammina dal blu “nazionale" a 
un rosa shocking abbastanza 
impressionante. Quest'abilità 
non molto amata da mamma 
Skweek (o si rassegnava a un 
pavimento psichedelico, o fa- 
ceva portare delle pattine rosa 
al figliolo) gli è tornata utile il 
giorno che il Re del regno di 
Skweekolandia (e come lo 
chiamate voi?) ha deciso di 
dare un tono più vivace alle 
terre del suo regno e gli ha af- 
fidato la ricolorazione di tutte 
le strade. Il fatto è che ai sud- 


diti del regno il rosa non piace 
e hanno deciso di fermare il 
nostro giallo amico a tutti i co- 
sti. E così si ritrova con un 
doppio problema: colorare 
milioni di mattonelle non è 


ne. (Ma come le racconti be- 
ne! Organizzi anche dei corsi? 
NdAlex) 

Marco Auletta 




certo piacevole, se poi biso- 
gna anche evitare il popolino 
incacchiato e i vari ostacoli da 
loro preparati! 

Fortunatamente il Re lo ha 
fornito di una pistola per eli- 
minare i nemici (drastico, eh?) 
e ogni tanto teletrasporta nei 
suoi paraggi alcuni oggetti uti- 
li come fermatempo, armi ex- 
tra, potenziatori del!”’effetto 
colorante”, turbo ecc. ecc. 
Ah, se avete notato qualche 
differenza nella trama tra que- 
sta versione e quella Game 
Gear, è per via delle differen- 
ze tecniche delle due macchi- 


oni c’è il prode eroe in ozione mentre 
colora le strade della propria patria. 


LYNX 


GRAFICA 

4 Mollo definito o colorala 
4 Fondali semplici ma efficaci 


* j * 
ri 


SONORO 

4 Musichette allegre 


GIOCABILITÀ' 

4 Molta semplice e divertente 
4 livelli vari e numerosi 


ATARI 
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ARCADE ADVENTURE 

Rappresenta i giochi dove è ne* 
cessarlo muovere il proprio per- 
sonaggio alla ricerca di qualcosa: 
tesori, oggetti, armi, eccetera. In 
questo genere di giochi potrebbe 
essere anche necessario utilizza- 
re armi contro i nemici o risolvere 
enigmi 


Sono i giochi che richiedono un 
certo ragionamento per essere ri- 
solti e che difficilmente richiedo- 
no abilità con joystick o joypad. 
Un esempio classico di questo 
genere di giochi è Tetris o 
Coiumns. 


Gioco in cui le piattaforme sono 
basilari. Il protagonista non deve 
far altro che muoversi da una 
piattaforma all’altra cercando di 
terminare il gioco (inglobare i ne- 
mici, mangiare tutti ì frutti dello 
schermo, ecc. 


PUNTEGGIO 

GLOBALE 


: :i : : y ■; ;■ : ; v ‘ . y y ; • ; p & 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e giocabilità. La grafica 
rappresenta una valutazione del- 
lo scroliing, degli sprite e di tutta 
l’animazione. Il punteggio relati- 
vo af sonoro si basa invece sulla 
musica del gioco e sugli effetti, 
mentre la giocabilità tiene in 
considerazione quanto un gioco 
è facile da gestire e invoglia a 
essere giocato, nonché quanto 
tempo impiega il joypad o joy- 
stick a comunicare ai personaggi 
la mossa desiderata. 

Il punteggio globale tiene conto 
di questi tre fattori e unisce a lo- 
ro anche la qualità delle istruzio- 
ni e delia confezione, nonché 
delia presentazione che appare 
all'Inizio e delle opzioni. 

I punteggi vanno da un minimo 
di 10 a un massimo dì 100. 




SHOOT'HMJP 

In italiano Spara e Fuggi. Sono 
generalmente i giochi spaziali 
dove è necessario sparare con- 
tro i nemici e fuggire da loro in 
ogni direzione. 


Sono quei giochi che simulano la 
realtà e che richiedono capacità 
tattiche e conoscenza per essere 
risolti. 


Rappresenta giochi di genere 
sportivo, dove dovrete affrontare 
competizioni varie. 




In italiano Giochi di Ruolo, e rap- 
presenta quei giochi dove ogni 
personaggio è soggetto a deter- 
minate regole di comportamento, 
qualità umane e fisiche. 


Giochi di guida. Qualsiasi gioco 
in cui il pilotaggio di un veicolo 
abbia la prevalenza su tutte le al 
tre caratteristiche. 


in italiano Picchiaduro, e rappre- 
senta quei giochi che richiedono 
l’uso dì pugni e calci per sbaraz- 
zarsi dei nemici. 
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.^■gvH*lln mondo con 
l§| Jpr tossine e vele- 

Wai^L n ’ Solo tu puoi 

tar tornare in- 
dietro la marea 

* 

* ■ . '1 |g|S . inquinante 

sforzandoti di 
^ ^ ripulire Rozert 

ggU^Éi-X* e cacciare via i 

****“Vi ,? mostri sac- 

a- : v.h-:J lì : ■ .i^cheggiatori . 

Ma stai attento ai nuovi abitanti, 
3 predatori di tombe e personag- 
j gi indiavolati si preparano per 
fare di te una polpetta da getta- 
I re in mezzo ai loro miseri rifiuti 
j radioattivi. 

Oltre a questi pericolosi nemici 
devi stare anche attento a 
li eventuali trappole in cui è facile 


Ah, e quando il lavoro è finito, 
avviamoci sorridenti vèrso fusalo 


GRAFICA 

+ Beilo e sir sciita lo stile dei personaggi 

• fondali semplici 


cadere e a porte mortali che 
danno origine a nuovi mostri, 
pronti a tutto pur di scorticarti 
vivo. 

Un arsenale di armi ti soccorre 
nei tentativi di ripulire il reame; 
combatti attraverso 99 livelli di 
labirinti pieni di azione. 

Gabriele Pasqua) 


SONORO 

+ discréte flwsidielle 


GIOCA» JLtTA 

+ Molto divori sriit 


Con m severo cipìglio lanciamoci alla 

pulirla di Rozen. 


su un qualche trampolino, e 
una sua resistenza strutturale 
non proprio eccelsa. Su que- 
sto mezzo dovrete compiere il 
vostro lavoro di “distributore 
ufficiale” di un quotidiano agli 
abbonati (ai quali dovrete lan- 
ciarlo) e ai non abbonati (ai 
quali lo lancerete cercando di 
fare più danni possibili, in mo- 
do che si abbonino). 
Giocabilità discreta, mentre ia 
realizzazione tecnica è abba- 
stanza penalizzata. 


nche se, effettivamente, 
■■il quartiere in questione 
#wion fa poi molto per la- 
sciarsi amare. I paraggi sono 
disseminati di ferocissimi cani 
senza museruola, pirati della 
strada che investono senza 
tanti problemi tutto ciò che in- 
contrano, bidoni dell’immon- 
dizia e perfino falciatrici im- 


Vi sarò anche possibile Finire sul 


A tutto il resto si vanno ad ag- 
giungere una bici con tanto di 
turboreattori incorporati che si 
attivano appena mettete ruota 


Non deve essere un buon vicinalo 
guardate la casa qui di fianco... 


GRAFICA 

Impasio-viskonfl o luna ondare 
■ Hullc degno df nota. 


SONORO 

+ Gli effetti sonori non sono malvagi. 

E’ io cacofonico colonna sonoro die uccide 


Lanciare giornali per 


fatta la mattinata 
può essere un otti- 
mo modo per farsi 
odiare da tutto un 
quartiere. 


6I0CABILITA' 

+ In bk> risponde piuttosto bene, 

- lo prospettiva futa un po' la già c abilità 


Attenti olle rampe. 


GAME GEAR 


LORICIEL/SEGA 
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LIVELLI 
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LIVELLI DI DIFFICOLTA' 
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W tento che questo sim- 
V paticissimo shoot'em 
■ up sia infine giunto 
sull’ultimo nato di casa Sega: 
Opa Opa, l'intrepido ovoide 
con tanto di ali e zampine fa 
la sua comparsa per un'altra 
missione sempre nella zona 
fantastica! 

Nell’anno 6216. i tumultuosi 
eventi nella storia dello spazio 
hanno avuto finalmente termi- 


mente le creature 

Zone si prospetta 

sistema di pianeti fantastici in 

un sistema meccanizzato! 

Opa Jr. decide prontamente 

per partire all’avanscoperta 

per le sei zone che già un 
r , , r 


tempo esplorò per capire co- 
sa sta turbando nuovamente 
gli abitanti di Ovolandia. 

In ogni stage dovrete distrug- 
gere un numero determinato 
di basi aliene per poter acce- 


dere al mostrone di fine livello 
e accedere poi a quello sue- 
cessi va. 

Tutti gli animaletti che am- 
mazzerete. basi comprese, vi 
regaleranno delle monete che 


I GRAFICA 

+ Ottimi fondali 

+ iprite superbamente animati 

II 

[86 

SONORO 

+ U solite musiche di Fon tory Ione! 

4 ma sempre belle 

LJ 

1 GIOCABILITA' 

ì + Motto divertenti 
| • schermo piccolo? 

86 

SEGA 

m 




GIOCATORI 

1 

LIVELLI 

7 

LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 1 
















dovrete 
recuperare tutti 
i componenti di 
una seconda 
macchina del 
tempo {che 
chissà perché 
si trova a 
essere 
disseminata 
per tutto il 
paleolitico) 
onde rimetterla 
insieme e 
gettarvi 


M a non tutto è andato 
come il caro vecchio 
Fred aveva previsto. 
I Innanzitutto gli erano 
spariti i due domestici (e 
mastodontici) amici dell’uomo. 
Poi si è venuto addirittura a 
sapere che i suddetti erano 
stati rapiti da uno scienziato 
venuto dal 30° secolo 
appositamente per catturare 
degli esemplari viventi di 
animali preistorici da esporre 
nello zoo della propria città. 
Sapendo a) che noi viviamo nel 
ventesimo secolo; b) che di 
dinosauri in giardino non ne 
abbiamo mai tenuti: c) che 
quella che state 
leggendo è 

ufla rivista JK— 


GIOCATORI 1 

UVEUI 8 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 


Un, ecco uno ixnla mappt 

vi aspetta. E tunofsolo per 
dinosauri? 


all'inseguimento del già 
descritto scienziato. 

| Ovviamente tutta la 

popolazione 
animale e 

1y - c ■' *3 Xxvyi ■~;ri r .V^9<vir . fi. 


Wilma, prepara la 


«lava da passeggio 
«he porto a spasso i 

diaosauri! 


iett o-mt tociclisti, pterodattili 
favolati viola, maledetti pesci 
ssassim e pelosi umanoidi (e 
ui scatta la nota di Alex.- 


It bel Fred cbe spera solamente di poter 
scendere vivo da li. 


ndJH)(mi appello al Quinto 
Emendamento della 

istituzione Americana. 


videogiochi. che cosa 
deducete? Bravi, che il vostro 
compito in questo gioco è 
quello di andare a salvare Dino 
e Hoppy (i rispettivi nomi del 
dinosauro e dell'oppasauro) 
dalle grinfie del dannato 
zoofilo. Per farlo 




Per metterli tutti a tacere, 
troverete estremamente utili le 
armi che potete raccattare 
lungo il percorso. Oltre alla 
classica clava, vi potrete 
servire di asce e fionde, 
ognuna recante i propri 
vantaggi e i propri svantaggi. 

La clava è 
JMfej . sicuramente l'arma 
^ più potente, ma si 

L da il caso che 




Bolzellonando di 
piattaforma... 


vegetale della Terra si rifiuta di 
collaborare con voi, anzi vi si 
para contro. In questo modo 

dovrete aprirvi la strada tra . . - 

pericolosissime bande di 
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Andemo su a gondoeta! (Che trado 
dal preistorico significa più o meno 
“Come ci sono finito su questa 
zattera?") 














Ecco una della innumerevoli acrobazie 
cui sarete costretti dai gioco. Una di 
quelle che vi costeranno una vita 


I 

Ma che cosa danno da mangiare ol j 
giorno d'oggi ai draghi? 


abbia un raggio d’azione molto 
ridotto. La sua contropartita è 
rappresentata dalla fionda: 
molto veloce, a lungo raggio, 
ma decisamente meno 
devastante. La via di mezzo è 
rappresentata dall’ascia. Avete 
notato come in quasi la totalità 
dei giochi in cui sia possibile 
utilizzare l’ascia come arma, 
questa viene lanciata seguendo 
una parabola molto alta? Beh, 


Fred può andare in giro per 
l’area di gioco. Fred può 
camminare a destra e a 
sinistra, lasciarsi cadere sulle 
piattaforme sottostanti, saltare 
e aggrapparsi alle piattaforme 
sovrastanti. Fred può lasciarsi 
dondolare aggrappato alle 
piattaforme di cui sopra et 
giocare a basket (non 
contemporaneamente). Fred 
può 


parlando del fatto che 
Fred può giocare a 
basket. In effetti 
sull’area di gioco sono 
presenti alcuni campi da 
basket in cui il nostro 
eroe può sfidare il locale 
campione e, in caso di 
vittoria, farsi elargire 
qualcosa che possa 
tornargli utile durante la 
propria avventura. Si va 
dai dinosauri salterini a quelli 
svolazzanti: l’importante è che 
siano più o meno utili. 

Adesso si parla un po’ delle 
impressioni personali suscitate 
dal soggetto di questa 
recensione. La prima parola 
che mi viene in mente per 
descriverlo è: DIFFICILE. 
Tecnicamente 
raggiunge tfj 

ottimi 



cosa vi aspetta! 

Per il resto è molto molto bello. 
Ottima grafica e buon sonoro 
completano il quadro. Se non 
siete dei principianti, anzi se 
siete degli abili giocatori 
compratelo pure. JH 






quella presenta nel gioco dei 
Flintstones non fa eccezione, e 
sebbene risulti molto utile per 
colpire bersagli piazzati in 
luoghi particolarmente scomodi 
da raggiungere normalmente, 
non è l’arma più adatta per 
affrontare i problemi “comuni” 
dei diversi livelli. 

Parliamo un po’ di come il 
nostro 
caro 


imitare il Fapa menile 1 '» i suoi 
discorsi in piazza S. Pietro e sa 
usare il mitra meglio di Rambo. 
Fred spiezza in due gli 
avversari e ringrazia i cittadini 
che vengono assaliti dai 
teppisti per la loro 
collaborazione. Fred è tosto, 
gallo, ganzo e anche un po’... 
Hum, temo di essermi lasciato 
trasportare. 
Comunque 
stavamo 


Non invidio proprio Fred il 
ganzo che si fa una 
passeggiatine a piedi nudi 
sulla neve... 


livelli, ma la giocabilità 
è veramente a livelli 
claustrofobici. Una 
mossa in meno e siete 
morti: una mossa in 
più e siete morti; fate 
tutte le mosse al 
momento giusto e 
morirete nella schermata 
successiva perché non sapete 
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ENTRA 
IN GIOCO 




Scendi in campo con le 34 squadre 
migliori e vivi la straordinaria emozione 
di essere CAMPIONE D'EUROPA! 






THE OFRC1AL 
GAME OF 
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! GIOCATORI 

1 ; 

LIVELLI 

1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA* 1 
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Un amico pilota vi 
presento il proprietario dì 
un negozio di moto. Cosa 
vogliono dire le 
conoscenze, eh? 


"M. 


*v 


Brumai, brumai. 
Come «os'è questo 
rumore? Ma è una 
parola onomatopeica 
por simulare il moto- 
re di una moto! Ma 
non l'avete studiato 
il Pascoli? (lo si, pur- 
troppo! NdD). 


>< 


KJ 




THANKS FOR A 
WA1TI NG. TH IS 
I S A FRIEND OF 


# i § i% H ‘v 






Verde. Verde! VERDE!!! Se fossero a 
Milano sarebbe già iniziata la sinfonia 
di clacson in si bemolle. 


C retinate a parte ci trovia- 
mo di fronte a un’ennesi- 
ma simulazione motocicli- 
stica. Voi impersonate il 
grande Toshiro Yamaoto (il cu- 
gino della zia di Ataru 
Moroboshi), che, stanco di gui- 
dare il triciclo regalatogli dalla 
sua mammina ha deciso di de- 
dicarsi anche alle corse. Non 
crediate che sia facile entrare in 
questo mondo; prima dovete in- 
fatti tenere conto di tre punti 


# mf * f li 


XP 


d 



fondamentali: 1) per 
andare in moto ci 
vuole una... moto! 
(ma come sono in- 
t e I I i g e n t e 
stasera!)(effettiva- 
mente lo sei più del 
solito... NdAlex) 2) 
per avere una moto bisogna- 
avere i soldi per comprarla! 3) 
Dopo che ce i’avete, cosa ne 
fate se poi non la sapete guida- 
re? (Over thè top!)(La rivendo in 
Italia al doppio del prezzo a cui 
l’ho pagata. Sono un giappone- 
se d’affari, io! NdAlex). 

Voi credete che stia typando 
solo un mucchio di cretinate ve- 
ro? Beh, per una volta tanto vi 
state sbagliando. Oltre all’oimai 
classico gioco di corsa è stato 
inserito una sorta di gioco ma- 
nageriale, in cui potrete muo- 
vervi liberamente per la città, 
andare dal meccanico di fidu- 
cia, gareggiare con altri e gua- 
dagnare (se ci riuscite) tanti ma 
tanti soldi. Questi inferiti vi servi- 
ranno per acquistare moto più 
potenti. 

Il sottogioco manageriale è ben 
fatto, almeno tecnicamente, con 
grafica nitida e dettagliata an- 
che se la finestra di testo poteva 
essere realizzata meglio. 

Per quanto concerne i! sottogio- 
co arcade nulla da dire, la grafi- 
ca è velocissima, motto fluida, e 
ben animata anche nei frames 
di avvicinamento e allontana- 
mento, gli effetti sonori sono 
nella norma e la giocabilità è di- 


screta. Se siete miliardari è an- 
che prevista un’opzione a due 
giocatori, che necessita di due 
console e due cartucce, più un 
apposito cavo che si può acqui- 
stare a parte. Economico, vero? 
Questo titolo sembra abbastan- 
za interessante, ma, almeno se- 
condo me, pur restando un 





Ahia! Questo passaggio tra un 4x4 e 
un TIR lo vedo abbastanza male. 


buon gioco graficamente e mu- 
sicalmente, è molto carente per 
quanto riguarda ia voce gioca- 
bilità. 

Se comunque volete comprarlo, 
vi consiglio di acquistare anche 
una Memory Card, o dovrete ri- 
cominciare ogni volta da capo. 
Augh. 

Dave 


w : 



NEO GEO 


GRAFICA 

+ Ben fotta. 

- Pessimo finestra testo 




SONORO 

- Nullo dì strabiliante 
4 ma rendi bini l'idea. 


Gl 0CABIL1TA' 

- Vi annoiente quasi subito 

- Un filone troppo sfruttato. 
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GIOCO 


Una delle conversioni coinop più 
divertenti che si siano mai viste 
Simpatici personaggi in mezzo a< 


intricati labirinti 
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GIOCATORI 1-2 

LIVELLI 5 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 


GRAFICA 

+■ nullo do ridirò 


SONORO 

■ più nella medio di cosi 


Gl 0 C ABI UT A 

+ nolo dolente del tutto 


S upercalifragilisti- 

chespiralidosa- 1 

mente parlando, i; 

trattasi di un clas- 
sico beai’em up alla 
Barbarian (quello ob- 
soleto delia Palace) o, 
per i più 

mente giova di ur» ‘ * 

a d a 1 1 a m qMspiMMii 

del tradizÉBHBMMifc, 

di lotta irUUK^W^P 
Fighter (e non dico 
Street Fighter II solo per evi- 
tare che quest’ultimo si offen- 
da mortalmente). 
lK _ w .. L’azione è am- 

bientata nel leg- 
gendario reame 
^^^B di Virg, suddiviso 

in 5 frazioni do- 
(PBBpl- minate ognuna 

da un 

~ v < Blademaster 

ÉMMUì (della razza degli 

spadaccini di in- 

■ discussa fama) 

indigeno. Un in- 
fausto giorno, un 
1 demone malva- 
gio scatena il pu- 
tiferio inviando delle essenze 
maligne che si impadronisco- 
no delle anime dei relativi 
Blademaster. E' ora vostro 
compito (sempre se avete ac- 
quistato la cartuccia) vincere 
in duelli all’ultimo sangue i 
Blademaster per liberarli dalla 
possessione demoniaca (bel 
modo di liberarli, quello di uc- 
ciderti, vero PM? NdAlex). 

Il programma, 
incredibilmen- 
te carente di 
uno schermo 
opzioni o del 
: ft |M| settaggio del 
#^■7 livello di diffi- 

coltà, può es- 
f | ' sere giocato o 

■ I » ~ in Hero mode 

(descrittovi 


mi da battere, e potrete 
sconfiggerli con l’uso di 
un solo pulsante del joy- 
pad, altri (un bestione si- 

■ mile ad un orco, in parti- 
colare) risulteranno quasi 
da atterrare. E 1 
olineare come 
i, e la giocabi- 
erale, escano 
minate da tutto 
resta che con- 
sigliarvi di pa- 
zientare nell’at- 
-• tesa della “spe- 
riamo incrocian- 
do tutti insieme 
le dita” fanta- 
smagorica con- 
versione di 
Street Fighter II. 
Chiudo e passo. 
P. S. Se giusta- 
mente pensate 
che sia impazzi- 
'•'w vf 1 t0 leggetevi la 
" recensione di FI 
Grand Prix . 
Richiudo e ripasso. 

Piermarco Rosa 


Se continui così diverrai un ottimo 
acchiappamosche, credimi) 


poc'anzi) o in Battle mode, 
dove potrete scegliere di im- 
personare uno a vostro piace- 
re tra i Blademaster e sfidare i 
rimanenti (manovrati dal com- 
puter o da un vostro amico) in 
un’arena per offrire alla folla 
uno spettacolo degno di tale 
nome. 

La grafica è davvero ben rea- 
lizzata: stupendi i personaggi 
e le animazioni che li distin- 
guono (soprattutto la regina 
amazzone col doppio pugna- 
le), nella media gli sfondi, con 
qualche tocco parallattico da 
maestro qui e là (vedere il 
paesaggio del villaggio prei- 
storico per credere). La va- 
rietà delle mosse risulta ab- 
bastanza soddisfacente e gli 
effetti sonori sono sufficiente- 
mente gradevoli (le musiche 
un po’ meno, direi). Il proble- 
ma sta nello schema di gioco 
noioso e talvolta frustrante: 
alcuni avversari sono facilissi- 


co la i amazzone dai 
cui si parlava prima 


Eh hop! Un bel salto e siamo fuori 
dalla portata dei coltelli dell 'amazzone 


Si bravo, falla bella 
alta la parata, così 
ti faccio n'appendi” 
cectomìa. 


CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 







* 



IMHRltfiH 



Min 









GIOCATORI I 

LIVELLI 8 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 


iJ*- i** J t, i-, j 






L'insieme delle isole do "conquistare" 
una per una per raggiungere la vostra 
bello. 


Eccoci a cavallo di uno dei simpatici dinosauri che vi agevoleranno l'avanzata 
attraverso i vari livelli. 


all'epoca della sua comparsa 
irta visto e considerato che 
questo Al non è praticamen- 
teìcambiato da allora... beh, 
si può trovare di meglio. 

Lo scénario è sempre lo 
stésso: è stato rapito quello 
scorfano della vostra ragazza 
e visto che su quelle isole 
preistoriche non c’è niente di 
più divertente da fare se non 
giocare al salto del cactus e 
flagellarsi tutto il giorno, in 
preda ad un galoppante at- 
tacco di masochismo deci- 
dete di attraversare otto isole 
piene di schifezze assortite 


A vete presente 

Wonderboy? BeH?195- 
giungete un cappelli- 

no al protagonista e 

avrete Adventure Island, re- 
censione finita! 

Se invece non ne avete mai 
sentito parlare non contate di 
passare gli (eventuali) esami 
a settembre, perché manca 
al vostro bagaglio Culturale 
un elemento necessario alla 
videoludicocultura moderna. 
Cominciamo subito a colma- 
re questa lacuna: a me non 
piace. Almeno, mi piacic- 
chiava diversi annetti fa, 


Sono un piccolo porcellin 
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Ma un isofano come il caro Stefano 
Giorgi non dovrebbe saper nuotare? 


solo per menare il cattivone 
finale (tale Evil Witch Doctor, 
che poi non vuol dire altro 
che stregone cattivo, se può 
interessare qualcuno). Ma 
non finisce qui, come se tut- 
to ciò non bastasse decide 
di farsi buona parte della 
strada in skateboard, vera- 
mente il massimo del maso- 
chismo.» 

Il gioco è un classicissimo 
platform a scrolling orizzon- 
tale: il nostro amico avanza 
saltellando sopra nemici & 
supellettili assortite o pren- 
dendoli a mazzate con una 
riserva di asce (solo se pre- 
viamente raccolte) che fareb- 
be invidia a Età Beta. In 
compenso la densità di orto- 
frutta delle isole preistoriche 
farebbe invidia ai mercati ge- 
nerali e il nostro eroe, evi- 
dentemente pensando di 
mettersi in proprio una volta 



Questo è il menu del vostro marsupio, 
in cui immagazzinerete il contenuto 
deile uova (asce, sitate, dinosauri.».) 


sistemato il signor Evil, non 
manca di raccoglierli a ogni 
occasione. Gli oggetti più im- 
portanti, non per il contenuto 
proteico, a rigenerare la vo- 
stra energia ci pensano frutta 
e verdura, sono comunque le 
uova, per via dei pulcini par- 
ticolari che contengono. Si 
va dairascia del primo ovetto 
a dinosauri variformi e multi- 
colore degli ovetti successi- 
vi. Questi oltre a fornire 
un'ottima cavalcatura fanno 
quello che normalmente ci si 
aspetterebbe da un dinosau- 
ro (anche se piccolo, tenero 
e tondo): PICCHIARE DURO! 
Per il resto funzionano più o 



meno come lo skateboard: ci 
potete salire sopra e caval- 
carli, non solo per semplice 
comodità, ma perché, una 
volta colpiti, perdete si la ca- 
valcatura ma non la pellaccia 
(e non sto parlando di quella 
di leopardo che indossate). 
Ad essere precisi, poi, io 
scrolling è in effetti un misto 
orizzontale-vertìcale, a se- 
conda dello scenario. C’è per 
esempio uno scenario su- 
bacqueo a bordo di un dino- 
sauro-lepidottero nuotatore, 
oppure io pterodattilo tondo 
che vi permette di volare ben 
sopra a qualsiasi altro ogget- 
to dello schermo e portare a 
termine il livello senza grossi 
problemi. 

Lo stesso tascone che vi 
permette di conservare cen- 
tinaia di asce serve anche a 
contenere i dinosauri in sur- 
plus: quando si raccoglie una 
bestiola diversa la preceden- 
te viene messa in "inventa- 
rio" e messa da parte per 
tempi peggiori. All'inizio del 
livello può essere scelto il di- 
nosauro piu adatto: ad 
esempio, con assoluta coe- 
renza, per il livello con la 
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melma viola si sceglie il dino- 
sauro viola. 

Graficamente bisogna am- 
mettere che la maggior parte 
dei mostriciattoli di 
Adventure Island sono molto 
simpatici, in particolare i te- 
nerosissimi dinosauri che ca- 
valcate. I fondali, invece, so- 
no piuttosto monotoni, come 
del resto io schema di gioco: 
il piccolo cavernicolo non fa 
che avanzare e lanciare 
asce; se siete amanti di 
Wonderboy vi piacerà, ma 
[rionalmente nel genere 
jso come non si 
iftrgli Mario (che 
italiano). 



o “Trenta Denari" 
Giorgi 
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+ Simpatici i mostrici dilati 
- Deprimenti i fondali 
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SONORO 

+ Solilo musichette NES 
• Solile musichette NES 
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Ecco il caro Dove d'astate, mentre 
^nìzza ^ujjq sitate evitanda un cabra, 

coti tanta dì cosca {anche se *ui non la 
mette meri) e ponza al vento (queliti 
invece ce l'ha sempre). 
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grandi piloti di automobili da corsa 
sui circuiti più prestigiosi del mondo: 
DAYTONA BEACH, ATLANTA, 
PHOENIX e altri ancora. Stai all'erta 
perchè i tuoi sfidanti sapranno 
mettere a dura prova tutta la tua 
abilità di campione! 
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GIOCARE 



Nessuna finestra è al sicuro. Nessuno 
steccato è troppo alto. Lo strillone è 
decìso a consegnare il quotidiano ai 
suoi abbonati a tutti ì costi. 

Visita case e quartieri e tieni testa, in 
sella ad una velocissima BMX, ad un 
numero inimmaginabile dì imprevisti in 
questa nuova divertente avventurai 


W I N DSC A P [ INC 
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GIOCATORI 


LIVELLI DIFFICOLTA' 1 difficile 


Cari ami<i appassio- 
nati di giochi di ruo- 
lo, siete riusciti a 
portare a termine ti- 
toli come Ph.Star e 
Mirade Warriors cre- 
dendo di aver sof- 
ferto le pene 
dell'inferno? Bene! 
Non avete ancora vi- 
sto Ultima i 


tee* 


LA STORIA 

Ultima, uno dei primi RPG 
ad essere realizzato su com- 
puter e costituito da nume- 
rosi episodi rappresenta og- 
gi una saga molto bella e fa- 
mosa: dal primo al settimo 
episodio, da poco disponibi- 
le per PC, si sono fatti passi 
da gigante per quanto ri- 
guarda grafica, longevità, 
ma soprattutto profondità di 
gioco (per profondità s’in- 
tende la possibilità di intera- 
gire con i personaggi e il 
paesaggio), uno dei fatto- 
ri che rendono Ultima 
grande e unico! 

Il primo Ultima risaie a 
molti anni fa e la sto- 
ria racconta prima 
di come un av- 
venturiero riuscì 
ad arrivare a 
Sosarla e in 
seguito del- 
la sua lotta 
contro un 
pazzo 
di no- 
ni e 


H k i 9k- p i tcked cascading sound 
i il (0 ckìi s tu I m i nd “cK ines 
iMpinges on aour floating 
aHU^eness < As uou open 

es, gou see fi sK inner i M9 
bUeness rise f v om tKe ground . 
Tbe sound seeMS Jto be . 
enanat ing froM tkis glOHing 
porta 1 . O 


Mondain e il suo potere ma- 
lefico. Durante la lotta peri- 
sce ovviamente Mondain, al 
quale succede però un fede- 
le servo che riprende il dia- 
bolico piano (Ultima II). 

Sono passati alcuni anni da 
quando il potere demoniaco 
di Mondain è stato definiti- 
vamente sconfitto, e ora 


Mentre stai riposando in poee qualcosa 
di strano accade nei dintorni! 
Un grosso fascio di energia bluastra 
appare improvvisamente dal nulla. 


Uno volta trovato il libro e il simbolo 
clericale decidete di andare a cercare 
qualcuno che vi posso dorè 
informazioni si questi oggetti! 
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"Ha i cohp , f r » end * I nter 
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He t i cket taker at tke 
Reni a ir*' s gate staets to 
yo« fop tioneg, but upon 
spott ìng your Rnkk sa^is f 
"He Icone, friend. Fnter 
peace and f ind yoar path 
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Dos t t kou 

jll ) S acr i f ice %i lÀ^e of 

S ur i tn to aid tKy kin 

ecl ine A foli oh tky 
Spirit' s ca 1 1 ? 


Spinti da una curiosa melodia trovale 
un carro zingaro mollo misterioso; dal 
suo interno sentite una voce femminile 
che vi invita a entrare... 


INIZIO 


« «* f 






Sosaria è nuovamente in pe- 
ricolo: ii male ha generato un 
essere metà uomo e metà 
androide; fortunatamente 
con l’aiuto di un personag- 
gio misterioso di nome 
TimeLord anche questa mi- 
naccia viene eliminata 
(Ultima MI). 

E finalmente siamo giunti al- 
la quarta parte storica di 
Ultima, l’episodio che potete 
qui vedere recensito per il 
vostro Master System! 

La distruzione di Exodus 
(l’androide), scatenò il fini- 
mondo e dalle rovine di 
Sosaria nacquero le terre di 
Britannia; ora le perfide forze 
oscure hanno colpito la po- 
vera gente comune e i loro 
H principi morali 




r-Jfc:¥£, . .. ... 



Assorto nei tuoi pensieri e 
afflitto da un grosso proble- 
ma personale che ti preoc- 
cupa da parecchio tempo, 
decidi di allontanarti per un 
po’ dalla tua citta- 
della per cercare pa- 
ce e serenità nelle 
grandi campagne e 
nei folti boschi che 
caratterizzano molte 
zone del Regno in 
cui vivi. 

Camminando per dei 
sentieri che costeg- 
giano la riva di un la- 
go trovi un bel prato 
all’ombra di una 
grossa quercia, la 
fresca brezza che 
sfiora ii tuo viso con- 
cilia una certa son- 
nolenza e ti sdrai in 
quella radura tanto 


soprassalto da un rumore 
assordante: dove prima non 
c’era niente ora si erge una 
colonna di energia bluastra 
che quasi immediatamente 
scompare. 

Naturalmente ia curiosità ti 




Qui stai decidendo il carattere dei tuo 
personaggio; ovviamente cercate di 
attribuirgli (e caratteristiche del vostro 

reale carattere, 


State per intraprendere un furioso 
combattimento: come potete intuire 
dalla foto ci si muove a turni! ! 


■- :■ 


Tu da bravo eroe di turno invitante! 


■ Y- 




M ,zi 




devi trovare il modo di prò- Dopo qualche minu- 


l 




porre un nuovo stile di vita to che ti eri appiso- 
che rispecchi le otto virtù! lato vieni svegliato di 
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Chiedere a un giocoliere di unirsi al tuo 
gruppo non è proprio una buona idea! 

spinge ad andare a indagare 
sul luogo: là trovi una serie 
di grosse pietre disposte in 
circolo, e al centro di questo 
cerchio ci sono una croce 
clericale e una piccola sac- 
ca contenente un vecchio li- 
bro. 

Afferri il libro e nei momento 
in cui lo apri senti liberarsi 
una strana onda di energia; 
al suo interno c'è un'antica 
mappa rappresentante il 
vecchio regno di Britannia 
ed è scritto in una lingua or- 
mai dimenticata da tempo; 
solo il titolo è leggibile: “The 
History of Britannia as told 
by Kyle thè Younger”. 
Richiudi il libro, ricordando 
la strana sensazione provata 
prima (come se qualcosa di 
strano passasse attraverso 
il tuo corpo) e decidi di in- 
camminarti per trovare qual- 
cuno che possa illuminarti 
su questo strano testo. 
Giunto nei pressi di un gran- 
de circo trovi una vecchia 
carovana al cui interno vive 
una chiromante che, ti han- 
no detto, è molto potente... 
...Dopo essere entrato e 
averle mostrato il documen- 
to antico questa ti dice che 

I la venuta del libro è presa- 
gio di un brutto e lungo pe- 
riodo che si prospetta per la 
Britannia. 

| Tre oscuri signori de! male 
sono sicuramente giunti nel 
mondo, e questi stanno ten- 
tando di imporre a tutti delle 
regole di vita che possano 


contribuire al prosperare 
delle forze del male! 

Solo una persona che ri- 
specchi le otto virtù -onore, 
valore, sacrificio, compas- 
sione, giustizia, spiritualità, 
onestà e umiltà- sarà in gra- 
do di portare a termine l’ar- 
duo compito che gli spetta; 
e tu che hai trovato questo 
importante libro sei il sog- 
getto prescelto da! fato... 

li GIOCO ; 

Una volta che siete seduti 
comodamente dalla chiro- 
mante, e avete appreso il 
vostro destino, vi verrà chie- 
sto di scegliere le caratteri- 
stiche della vostra persona- 
lità: vi sentite più dediti 
aH’umiltà o all’onestà, oppu- 
re vi sentite più portati al sa- 
crificio che all'onore!? 

Dopo di che comincia la vo- 


tura: il regno di Britannia è 
costituito da numerosi bo- 
schi, pianure, monti e colli- 
ne, laghi, città e regge, e 
ancora da tante peculiarità 
che caratterizzano questo 
vastissimo territorio; come 
in ogni gioco che si rispetti, 
all'Inizio siete un povero 
personaggio per niente 
equipaggiato, con pochissi- 
ma esperienza, e senza al- 
cun tipo di informazione che 
vi possa aiutare nella risolu- 
zione di questa storia; di 
conseguenza è inutile dirvi 
che è necessario andare in 
giro per le cittadelle del rea- 
me a recuperare informazio- 
ni, equipaggiamenti vari, e 
se siete fortunati riuscirete 
anche, in base al vostro ca- 
rattere, a farvi dei seguaci. 
Molto importante è da preci- 

Come potete vedere dalle foto la grafica 
è povera, ma ('interattività con il gioco è 
assai elevata... 


Ed eccoci in giro per il mondo... anche 
se bisogno ammettere che da 
quest'isola non ci si può muovere dì 
molto! 

sare che in Ultima si può fa- 
re tutto, o quasi, quello che I 
si vuole; infatti a scapito 
della grafica davvero povera 
i programmatori hanno im- 
messo nel gioco un'infinità 
di scelte che non sono pre- 
senti in nessun altro gioco 
dì ruolo! Per esempio per fa- 
re magie bisognerà mesco- 
lare nelle giuste proporzioni 
diversi ingredienti, oppure j 
(altro esempio) i vostri per- 
sonaggi risentiranno del 
passaggio del tempo, quindi 
vi sarà necessario farli ripo- 
sare... Questi sono solo as- 
saggi per darvi un’idea della 
complessità del gioco e po- 
trei sicuramente continuare, 
ma lo spazio a mia disposi- 
zione è purtroppo finito. 
Ultima è consigliato a tutti 
gli appassionati del genere 
e metterà a dura prova i più \ 
esperti e incalliti giocatori, i 

Gabriele Pasquali ! 



stra lunga e difficile avven- 
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Fax.O1 1/4031 OOI 


1114 

1324 
1122 
1336 


Vendita per Corrisi 
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OFFERTISSIME !!! 

S-NES & SUPER FAMICOM 
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WÀYANG LAND 
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R TYPE 


D FORCE 


BLLLA/VEERT. 
DFCFCE - 


-70100 

-69000 


DRWBL 


.74000 


HdVEAOE 69000 

SFAMCDM 

BATT1£C3CMAANS9000 
DfORCF — 

HVFO=tZ>£ 79JXÌ 

&RfBDf 90000 


DARIUS TWIN 


RAIDEN TRAD 


PRO SOCCER 


MCN^OTFO 73000 

TOSCoem aoooo 


m&tWVD 66000 

R 69000 

THJsCBFtSFfì 96000 

WflGSYSDI . fflDD 


il 





SUPER Famicom 
2 JOYPAD 
ALIMENTATORE 
CAVO SCART 

L. 450. 000 


Spedizioni 

in 

24-36 ore 
in tutta 
ITALIA & 
SVIZZERA 



SUPER NES 
SUPERMARIO 4 
2 JOYPAD 
ALIMENTATORE 
CAVO SCART 

L.399.000 


SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 




















NUOVI NUMERI 


31114 

Ibi 324 

)Ì1122 

91336 


MS.P'AGMAN ... 
PAPERBOY ........ 

NINJA.GAIDEN... 

PACLAND 

PAPERBOY ,..^u 

RAMPART.... {: 

R.BLASTER 
ROBOSQ .... , 

ROBOTRON 

RAM PAGE 

RYG AR ... , , ■ M ■ . . , , t ■ 

SU ME WORLD., 

SHANGAI 

STUNT RUNNER 
SUPERSKWEET. 

SCR DOG ...... 

T.A.SLIM.W .... 

TURBO SUB ! 

T L J. ■ C . t ,4 14444 4 * « M 1 4 4 

TOUR CYB 

VICK.CH1LD 

WARBIROS 

XYBOTS.. — 

XENOPHOBE 


...:;.60000 

65000 

70000 

..,...,.59000 
. 69000 
IN USCITA 

70000 

. 60(500 

69000 

.70000 

.,,.....70000 

59000 

........59000 

70000 

69000 

60000 

60000 

60000 

59000 

........70000 

70000 

........69000 

..69000 

,60000 


.69000 

,60000 

,59000 

,60000 

.60000 

,69000 

.69000 

70000 


720 

APB 

A. GOLF 

BLUE LIG... 

BLOCK OU1 

B. &T.E.A0V 
CALIF.GAM. 

CH.FLAG..,, 

CHiPCHAL 

CTBERBALL 69000 

CRISTAL M.INE II.. ....... 69000 

EIET COP .........,,,..60000 

GATE OF ZENDOC 59000 

GAUNT;0.„ 70000 

GOLF CHALLENGE 69000 

HARD.DRIVIN. ..,.4.70000 

HIDRA IN USCITA 

HOKEY IN USCITA 

ISHIDO .69000 

LYNX CASINO 69000 

KLAX 70000 

PACLAND .60000 


Fax.01 1/4031 001 


Vencfita per Cbmspondenza 


LYNX 


/"‘Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio 

con Corriere. 

‘Hot Line per probblemi si materiale acquistato. 
‘Sostituzione della merce non funzionante. 
‘Pagamento solo alla consegna del materiale. 
‘Imballaggio adeguato per garantire l'integrità della 
merce alla consegna. 

‘Bollettini informativi sulle ultime novità. 
ylmportazione diretta. / 


I nostri punti Vendita 
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ALEX Computer C.Francia 333/4 
Torino Tel.01 1/4033529 
ALEX Computer 2 Via Tripoli 179/b 
Torino Tel.01 1/352262 
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to controllo! 
luce fortissima 

poi, n silenzio... COME ERA LA TERRA 

Morte, distruzione. Si sta proprio bene sulla terra 

devastazione. Pochi 



Era una giornata come tante 
altre, quel maledetto 2 set- 
tembre del 2124 sembrava 
andare tutto bene, strana- 
mente tutto per il verso giu- 
sto. Alzai per un momento lo 
sguardo e vidi ciò che non 
avrei mai voluto vedere in tut- 
ta la mia futilissima vita. Un 
numero incredibile di 
Bombardieri Ultrafortress 





Aihaiahi! Che male! Visto che cosa 
succede a cadere da troppo in alto 


Volarne o oh, cadere o o o oh io? 


i sopravvissuti, e a 
loro l'arduo compito 
della ricostruzione. 


ne! 2121, grazie ad un accor- 
do fra tutte le nazioni del glo- 
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Imbastendo un discorso con il meschino 
capitano del barracuda. 


Tiè! Beccati questo lurido maranzo 
in da striente. 


E vai di occhio vigile e sguardo urbano. 


bo l’inquinamento è stato de- 
finitivamente sconfitto. La no- 
stra grande fonte di energia è 
ii sole. Catturiamo i suoi raggi 
energetici con l’ausilio del sa- 
tellite “Solar", e ogni tanto, 
come ne abbiamo bisogno, 
Solar ci dona l’esagerata 
quantità di energia da lui ac- 
cumulata. Scaricandocela su 
una delle tritorri di ricezione 
terrestri. Negli ultimi tempi la 
situazione politica si sta fa- 
cendo un po’ tesa, speriamo 
che finisca presto... 
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l’astronave si conficcò di pun- 
ta su uno sperduto fazzoletto 
di terra appena emerso 
dall'oceano. 

L’impatto fu tremendo e tutti i 
membri dell’equipaggio paga- 
rono con la vita quell' imperdo- 
nabile errore di manovra. Solo 
due persone si salvarono: Il 
piccolo e neonato Conan e 
suo nonno. Soli, sperduti su 


'fM 


dell'ultima generazione offu- 
scava il cielo, il loro cupo ru- 
more riempiva ogni angolo 
della città. 

Ormai il dado era stato tratto, 
l’umanità non poteva più tor- 
nare su i suoi passi. Era solo 
una questione di tempo e tut- 
to ciò che l’uomo fosse riusci- 
to a costruire sarebbe stato 
crudelmente spazzato via. 
Sentivo il diabolico sibilo degli 
ordigni nucleari che venivano 
sganciati, sapevo anche che 
sarebbe stata l’ultima cosa 

che le mie orecchie avrebbero 

• •••..■• 

ascoltato. Scappare, correr 
via, rifugiarsi... Tutto inutile! 
Un suono così forte da risulta- 
re silenzio, e poi... La luce. 
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sue sembianze primitive. 
Alberi ed erba ora ricoprono 
quella che prima era un a ste- 
rile distesa di terra bruciata. 
Conan ora è diventato un ra- 
gazzino, unica fonte di so- 
stentamento per il nonno che 
comincia ad accusare i secon- 
di sintomi della vecchiaia. 

Un giorno mentre Conan tor- 
nava da una fruttuosissima 
giornata di pesca, aveva cat- 
turato solamente uno squalo 
bianco, scorse una sagoma 
sulla spiaggia. Come sì avvi- 
cinò, vide che era un altro es- 
sere umano, una strana crea- 
tura che lui non aveva mai vi- 
sto: era una ragazza! 

Il nostro eroe, appena ripreso- 
si dallo stupore, si affrettò a 
recare i primi soccorsi alla 
gentil donzella, il cui nome era 
Lana. In seguito nasce una 
profonda ed inscindibile ami- 
cizia, che porterà i due impa- 
vidi ragazzini a cimentarsi in 
una serie pressoché infinita di 
rocambolesche quanto esila- 
ranti avventure. 
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LA STOMA 


Erano otto i cosmonauti su 
quell’astronave e stavano ten- 
tando di abbandonare il pia- 
neta. Intanto sotto a loro i 
bombardieri continuavano a 


Finché lo barca va, lasciala andare 


scaricare il loro carico di mor- 
te, devastando qualsiasi cosa! 
Il loro viaggio non durò a lun- 
go, una pioggia di detriti inve- 
sti la loro navicella danneg- 
giandola seriamente. 
Dovevano atterrare e anche 
subito! Dopo un’interminabile 
caduta verso la superficie, 


queU’isoletta, dovevano trova- 
re il coraggio di continuare a 
vivere. 


Questo gioco ricalca le vicen- 


LANA 


r 




Sono passati molti anni 
dall’apocalisse e la terra ora 
sta riprendendo lentamente le 


de deH’omonima serie televisi- 
va. Purtroppo raccontare tutta 
la storia è un po’ complicato, 
per il semplice motivo che è 
incredibilmente lunga. 
Comunque, penso che voi tut- 


E vai di primo piano. 
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MEGADRIVE NINTENDO 


j Monaco GP 2 
j Thunderforce IV 
j Paperboy 

□ After Burner III 

□ Alien 3 

□ Winter chailenge 
U Terminator 

□ FI Hero 

u Desert Strike 
_i Wonder Dog 
j Bulls Vs Lakers 
j Chuck Rock 

□ Grand Slam Tennis 


GAME GEAR 

_i Olympic Gold 
O Sonic 
j Donald Duck 
J AX Battler 
□ Alyen Sindrome 



□ Barcellone 

□ Chesamaster 

□ Ad venture I stand II 

□ Road Fighter 
j Dream Master 
j Flinstones 

□ Tennis 

□ Hunt for red october 

□ Gremlins 2 
J Rollergames 
jTurtles II 


NEO GEO 

j Super Baseball 11 

□ last Resort 

□ King of moster II 

□ Ninja Commando 

□ Fatai Fury 

J Soccer Brawl 
Q Dunk Star | 
J Art of Fighting 
J Mutation Nation 






LINX 

□ Toki 

□ Superskweek 

□ Viking Child 
J Turbo Sub 

□ Warbirds 

□ Cristal Mine II 
j Checkered Rag 


SUPER NES 

□ Hook 

□ Batman II 

□ Simpsons 

□ Robocop III 
J Gun Force 
j Zelda Iti 

□ Super Doublé Dragon 

□ WWF Wrestling 

□ Addams Family 


FAMICOM 

J Street Fighter 2 
j Golden Fighter 
J Magic sword 
u Mushia 

□ Xardion 

□ Axelay 
U Parodius 

□ Turtles IV 

□ Metal Jack 

□ Super Aleste 

j Super FI circus 


GAME BOY 

J Batman II 
J Hook 
■J Monopoly 

□ T2 

J NBA All Star II 

□ Track & Meat 

□ Addams Family 

□ Flash 

□ Paperboy 2 

□ Ultra Golf 
J High Skate 

□ Fighting Simulator 


MASTER SYSTEM 


j Olympic Gold 

□ Champions of europe 
j Xenon II 

□ Asterix 

□ Super Kick Off 

□ Gauntlet 

□ Spiderman 


PC ENGINE 

□ Soldier Biade 
_j Ranma 1/2 

_1 Adventure island 2 

□ FI Circus Special 

□ Rayxanber III 

□ Kick Boxing 


GIOCHI ORIGINALI PER COMMODORE 64, AMIGA, MS-DOS 
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ti abbiate avuto l’occasione di 
poterla guardare, visto che è 
stata trasmessa solo due vol- 
te. 


IL GIOCO 
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Il gioco è prettamente di ca- 
rattere arcade e le azioni che 
potrete compiere non sono 
neanche tante. Infatti vi sarà 
concesso dì: muovervi a de- 
stra e a sinistra (ovviamente), 
tirare calcioni e saltare. 

Ogni tanto avrete anche l’oc- 
casione di trovare qualche 
icona sparpagliata per lo 
schermo, le quali vi daranno o 
energia extra o alcune armi 
(come la classicissima lancia 
di Conan). 

Nel primo livello, i soldati di 
Indastria verranno sulla vostra 
beneamata isoletta e rapiran- 
no la povera Lana. Purtroppo 
in quest’occasione il nonno 


morirà nel tentativo di fermare 
il ratto. 

Voi, impersonando i panni di 
Conan, e incavolati come un 
armadillo su un tappeto di 
chiodi per i’accaduto, pren- 
dete baracca e burattini (o 
burattini e baracca) e partite 
aH’inseguimento dei militari. 
Saltando di piattaforma in 
piattaforma il vostro compito 
è quello di arrivare fino 
all' idrovolante dei soldati e lì 
tentare di liberare Lana. Non 
vi preoccupate se non ci riu- 
scite perché è normale (ricor- 
date il cartone vero?). 

Nel secondo livello incontre- 
rete Gimpsy per la prima vol- 
ta, il quale come vi vedrà in- 
comincerà a scappare, ovvia- 
mente a voi toccherà inse- 
guirlo. 

Nei livelli a seguire, come ac- 
cennato in precedenza, la 
storia segue pari pari quella 






del cartone. Incontrerete il ca- 
pitano del barracuda, arrive- 
rete ad Indastria ecc... 


Scatta, Gabriele scatta! Come 
Giovanni... Scattaoaa!!! Click! Pork... 

Voc... Troppo tordi. 






CONCLUDENDO 


$>*•£$. tììffy. 



Il gioco è ricco di animazioni. 
Quella iniziale è praticamente 
identica a quella della sigla 
televisiva. Una volta che avre- 
te ultimato un livello, potrete 
gustarvi altre succosissime 
animazioni e varie scene par- 
late (naturalmente in giappo- 
nese stretto). Graficamente è 
molto ben realizzato, anche 
se alcuni fondali delle sezioni 
di gioco possono risultare al- 
quanto spartani. Per quanto 
riguarda ii sonoro dirò solo 
una cosa: proviene dal CD. Di 
conseguenza la qualità è si- 
curamente notevole, e anche 
gli effetti sonori sono convin- 
centi. 

La giocabilità è buona, il gio- 
co invoglia dannatamente ad 
essere continuato, per scopri- 


re che cosa possono offrirci i 
livelli seguenti. Alcune volte lo 
schema di gioco può risultare 
monotono. Un programma 
dedicato a tutti gli amanti 
dell’omonimo cartone, a tutti i 
nippofanatici e a chiunque sia 
appassionato dei giochi di 
stampo prettamente arcade. 


Giovanni “addio affezionati 
lettori” Papandrea 
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PC ENGINE CD 


GRAFICA 

j + Scusate, è un cartone o un vtdeagtoco? 
+ Bella sotto lutti i punti di vista. 




SONORO 

+ Effetti sonori dignitosi . 

+ Molto bello lo colonna sonoro, 


GIOCABILITÀ' 

4 Immediato • coinvolgente da subito. 

- Alle vette troppo semplicistica e noioso. 


Quello che corre avanti facendo 
un'espressione idiota è Gimpsy, io 
riconoscete? 

Mi BHlBEil 

: : v • 


HUDSON SOFT 
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Progetto Grafico; Paola iinmordino 



JOY È L AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 


V.le delle Provincie, 19 
Via Casal de' Pazzi, 133 
Circ.ne Ostiense, 188 
P.zza Ponte Lungo, 3 
Via R. Zampieri, 50 



Via Baldo degli Ubaldi, 21 
(Piazza Iraerio) 














VIENI IL 19 SET1EMBRE... 

APRIAMO UN NUOVO 

NEGOZIO!!! 

VIA BALDO DEGÙ UBAIDI, 21 

TI ASPETTIAMO TRA PASTICCINI 
E FANTASTICI VIDEOGIOCHI!!! 






GIOCATOSI 1 

LIVELLI 4 zone 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 4 


GIOCATORI 

LIVELLI 

UVEIU DI DIFFICOLTA 1 


La fuga di Rccse dalla centrale di 
polizia ha dello spcttacolorc. 


Fra alcuni anni, e più esat- 
tamente il giorno 29 agosto 
del 1997, la Terra sarà 
sconvolta da una guerra nu- 
cleare causata dal malfun- 
zionamento dei cervelli elet- 
tronici che controllano il de- 
terrente atomico nel mon- 
do. 


Qualche di esistere e quindi acquisi- 

tempo do- to una propria indipenden- 

po i so- za. 

pravvissuti Ben presto comincerà una 

alla cata- furiosa battaglia tra gli uo- 

strofe capi- mini, guidati dall’eroico 

ranno che John Connor, e le macchi- 

non si era ne, costruite da questi cer- 

trattato di 


* nn? un errore 

T delle mac- 

* f> chine, ben- 

i sì di qual- 

cosa che 
I andava ben 

oltre all'im- 
maginazio- 
ne dell’uomo: i computer 
più potenti della Terra ave- 
vano infatti preso coscienza 


Terminator, insieme 
al suo seguito dav- 
vero spettacolare, è 
stato uno dei film 


Ricordate cosa succede a questo 
punto? Voi aprite il soprabito, tirate 
fuori il fucile e fate molto male al 
terminator. 


che più mi ha entu- 
siasmato dal 1984 a 
oggi e ora, finalmen- 
te, il gioco tratto dal 
film è giunto in re- 
dazione. 



Vorrei proprio sapere chi mi ha 
fotografato quando entro in redazione 
dopo over dormito poco! 
(DidascaliadiAlex) 
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velloni elettronici per elimi- 
nare ogni forma di vita sul 
nostro pianeta. E qui inizia 
la nostra storia: la situazio- 
ne sembra volgere a favore 
degli uomini, ormai risolle- 
vatisi da una quasi certa 
sconfitta grazie al genio tat- 
tico e organizzativo di John 
Connor, divenuto una leg- 
genda tra i propri simili. E le 

Ritorno al futuro per la prima missione: 
qui dovete liberarvi la strada, prima di 
proseguire per la fabbrica. 
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Decidi hi o decido io dove si va 
o bollare questa sera? 



leggende, si sa, sono moto- 
ri molto potenti, in grado di 
far avanzare l'umanità ver- 






minati i dati a propria di- 
sposizione, sorge sponta- 
nea una domanda: “E se 
John Connor non fosse mai 
esistito?”. Uno dei termina- 
tor, quindi, viene inviato in- 
dietro nel tempo per assas- 
sinare la madre del leader 
umano ancora prima che 
possa darlo alla luce. Gli 
uomini, scoperto il piano, 



so la vittoria. Questo devo- 
no evidentemente averlo 
capito anche i nostri amici 
“cervelloni", che, tutt'altro 
che privi di risorse, "sforna- 

Altro suggestivo scenario di un futuro 
postatomico.,. 


profondito. 

E cosi ricominciano i guai 
per la resistenza: gli infiltra- 
ti inizieranno a “terminare" 
tutti gli umani, rifugio per ri- 
fugio. Ben presto però ci si 
accorge che l'approfondito 
"esame” risulta istintivo 



no” (e che ci crediate o no 
è vero, i terminator li fanno 
con le formine, come dice 
VF. NdAlex) una nuova te- 
mibile arma: un robot con 
uno chassis da combatti- 
mento in superlega ricoper- 
to di tessuto umano, in mo- 
do da risultare irriconosci- 
bile se non a un esame ap- 


all’amico dell’uomo per an- 
tonomasia; tutte le basi del- 
la resistenza vengono quin- 
di fornite di cani, e la ripre- 
sa continua. 

Al computer centrale, esa- 

Bel tclctrasporto (con tanto male e 
senza vestili)! Forse forse tutto 
sommato preferisco il treno per tornare 
a caso il fine settimana. 
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Max!!! Ah, no scusate, è solo il 

terminator che esce da) camion in conquistano la OSSO ITÌ6C- 

fiamme. Sapete come va, la conica contenente la mac- 

corporatura è più O meno lo stessa... china del tempo e inviano 

nel passato un certo Kyle 

Reese per evita- 
re la tragedia. 

IL DESTINO 
DEL MON- 
DO... 

Il destino del 
mondo dipen- 
derà quindi da 
quello che riu- 
scirà a fare 
Kyle: dovrete 
guidarlo nella 
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'Prima gli unici Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novità ! 



Micromania 

Via XXV Aprile , 80 - Bcsozzo - 21023 - Varese 
Tel: 0332 - 970189 Fax:0332-970462 



Computer Land 

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese 
Tel /Fax: 033 1-204074 


Novità Super Famicom 


TUTTE 
LE VERE 
NOVITÀ' 

IN 

ANTEPRIMA 


Air Management 

sm 

Lire: 193.000 

FeeWe Bearti 

SPT 

Lire: 160.000 

FI Grand Prix 

RAG 

Lire: 160,000 

Goso Musha 

ACT 

lire: 140.000 

Super Cup Soccer 

SPT 

Lire: 145.000 

vvresoemana 

SPT 

Lire 145 000 

Super Aleste 

SHT 

Lke: 145.000 

8ojdng World Champ 

SPT 

Lire: 130.000 

Battie Blaze 

ACT 

Ure: 150.000 

Gonen Hgrrier 

ACT 

Ure: 152.000 

Magic Sword 

ACT 

Ure: 155.000 

| Titoli in Stock. Market * SFC 

&Q Run 


Ure: 80.000 

ActJaser 


Ure: 70.000 

Monkey Gyro 


Ure : 90.000 

Gundam F-91 


Ure: 80000 

Rock et «er 


Ure: 110.000 

Xanfax ì 


Ure: 110.000 

Oimension Force 


Ure: 105.000 

Raperboy LI 


Ure: 90000 

Pro-Footbad 


Lire: 96000 

Jeny Boy 


Ure: 105.000 

Pro-Soooer 


Ure: 95.000 

Novità Game Gear 

Super Prò-Baseball 

SPT 

Ure : 57 000 

Joe Montana Football 

SPT 

Ure: 57.000 

Hyofckori Huotanpma 


Ure: 57.000 

Mreal tesarti 

ACT 

Lire: 57.000 

Stock Market Game Gear 

Donald Dudc Lucky Time 

Ure: 42.000 

Beriin Wal 


Ure: 40.000 

Outran 


Ure: 39.000 



Novità Megadrive 


Ba domai 

SHT 

Ure: 99.500 

AJtsut Oregon 

ACT 

Ure: 115.000 

Magica! lamio 

ACT 

Ure: 59.000 

SrlkyUpMCD 

ADV 

Ure: 110.000 

Stime Wodd 

ACT 

Ure: 99.500 

Fi Nero 

RAG 

Ure; 115.000 

KfdCbamdeon 

ACT 

Ure 99000 

Aiate Lord MCO 

RPG 

Ure: 116.000 

limar MCD 

RPG 

Ure: 115.000 

| Titoli in Stock Market * MD | 

WaniWari World 


Ure: 75 000 

Rakjen Trad 


Lire; 69 000 

Magica! Hat 


Ure: 39.000 

Sword ot Sodan 


Ure: 39.000 

Jewel Master 


Lire: 39.000 

Super League 91 


Ure: 79,000 

Vterytex 


Ure: 79.000 

Otck Tracy 


Lire: 49.000 

Toregìe 


Ure: 99 000 

Strider 


Ure: 57.000 

BareKnarte 


Ure: 79.000 

Sd Feaoe 

MCO 

lire: 69.000 

Eamest Evans 

MCO 

Ure: 89.000 

Hea vy Nova 

MCO 

Ure: 69000 

Faste* 1 


Ure: 39 000 

Dinotand 


Ure: 59.000 

Dark Gasile 


Ure: 59.000 

Megatrax 


Ure: 69.000 

Novità GameBoy 

Spy vsSpy 


Lire: 57.000 

Panel Ninfa Kesamaru 


Ure: 52.000 

Stock Market GameBoy 

Cestatventa Adventure 


Ure: 49 000 

Dr. Mario 


Lire: 39.000 

Mmeswoeper 


Ure: 39.000 

Marnarti tl 


Ure: 41.000 

Tradì Me* 


Ure: 49000 

nairf* tit- - — - - — : - 

wwr meswfriantt 


Ure: 49.000 

Bomber King 


Ure: 39 000 

CubiHon 


Lire: 29 000 

OodgeBoy 


Ure: 45.000 

Balde tfngdom 


Lire: 43.000 

Berumba Busfer 


Ure: 39000 

Peefan 


Ue: 39.000 

Cyraid 


Lire: 39.000 


La più vasta scelta 
di Giochi per il 
PC - Engine Nec 


IL 

PC ENGINE 
CON I SUOI 
256 COLORI 
SU 

SCHERMO 


Novità PC-Engine NEC 


SOLO 

TITOLI 

ORIGINALI 

DA 

GIAPPONE 

& 

AMERICA 


Modfficbe 
Console 
in standard 
RGB 


Megadrive 

PC-Engine 

Neo -Geo 

Game Gear 

Game Boy 

PC-Engine 

DUO 

Super 

CD-Romll 

PC-Engine 

LT 

Mega CD 


OavteCup 

SCO 

SPT 

Lire: 105.000 

BkJedand 

PZL 


Lire: 105.000 

Super RakJen 

SCO 

SHT 

Lke: 105.000 

Ma cross 2036 

SCO 

SHT 

Ure: 110 000 

Genpei Tomaden II 


ACT 

Ure: 105000 

Star Paroder 

SCO 

SHT 

Ure: 105.000 

Teraforming 

CD 

SHT 

Ure: 105.000 

Rayxanber HI 

SCO 

SHT 

Lire: 105 000 

Spriggan Mark II 

SCO 

SHT 

Lire: 115.000 

Doraemon 

SCO 

ACT 

Ure: 95.000 

Dasenryalcu II 

SCO 

S1M 

Ure: 120.000 

Titoli in Stock Market * PC-Engine 

Badnan 


Ure: 

49000 

Alter Bumer II 


Ure: 

89.000 

Operatton Wòrt 


Ure: 

39 000 

Guy Rame 


Lire: 

39 000 

Neeromanoer 


Ure: 

39.000 



Ure: 

39 000 

Son Son IJ 


Lke: 

39000 

Download 


Ure: 

39 000 

Spriggan 

co 

lire: 

89.000 

Vale III 

co 

Ure: 

89 000 

Vate IV 

co 

Lire: 

89 000 

Malyong Bartra 

co 

Lire: 

89000 

Hawfc F-123 

Final SoWier 

Dragon Egg 

SCO 

Ure 

Lire: 

lire: 

Ure: 

89000 

49 000 

39 000 

39.000 

hynung Hun 


Tutte le nostre Console sono già 
predisposte per essere usate con 

attacco Standard SCART RGB 

Al momento dell'acquisto 
è possibile richiedere altri 

cavi per altri monitor RGB che 
non usano il sistema SCART,ma 

altri connettori. 



Adattatore S-NES 
Asci PAD * SFC 
Cavi Scait 
Cavi Monitor RGB 


lire: 29.000 
Lire: 55.000 
Lire: 25.000 
Lire: 29.000 






Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - 

Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto 












Oh, caro Schwarzy! Se non volevi che 
andassi ai bar a prendere le sigarette 
bastava anche solo dirlo! 


Eh, quante scene! Pensi forse di essere 
l'unico che sa usare un elenco del 

telefono? 




grande Los Angeles del 
1984 nel disperato tentativo 
di trovare Sarah prima che 
ci riesca il terminator. 

Il gioco ha inizio nel lontano 
futuro, quando la lotta tra 
uomini e macchine è in pie- 
na azione, lo scopo della 
prima missione che si arti- 
cola in più round è quello di 
far saltare in aria una cen- 
trale di produzione di mac- 
chine da guerra; cosi facen- 
do eliminerete anche alcu- 
ne barriere di energia che 
ostacolano il cammino ver- 
so il varco spazio-tempora- 
le in cui il T-101 è passato 
per arrivare al 1 984! 

Una volta giunti a Los 
Angeles e trovati dei vestiti 
adeguati, comincerete l’af- 
fannosa ricerca di Sarah in 
giro per la città, sperando 
di salvare lei e il destino del 
mondo che si fa sempre più 
nero; se riuscirete a salvare 
Sarah vi ritroverete poi fac- 
cia a faccia con il T-101, il 
quale tenterà in ogni modo 
di eliminarvi. 

Lo scontro finale avverrà 
all'interno di una fabbrica 
dove Kyle e Sarah si sono 
rifugiati dopo aver carbo- 
nizzato il terminator (solo 
esteriormente!) facendo 
esplodere il camion sul 
quale si trovava durante 
un’inseguimento. 



All'interno della fabbrica, gettandomi 
giù dalla piattaforma per sfuggire al 
fuoco nemico. 

IL VERDETTO 


Terminator vanta una realiz- 
zazione tecnica impeccabi- 
le sia per quanto riguarda il 
MD che per quanto riguar- 
da il Master System: La 
grafica e le animazioni sono 
molto simili in entrambi i 
casi e lo stesso dicasi degli 
sfondi disegnati in modo 
davvero egregio; l'unica dif- 
ferenza tra le due versioni è 
la difficoltà, infatti 
Terminator su MD è un po’ 
più facile rispetto alla ver- 
sione su MS e questo rende 


il secondo un po’ più longe- 
vo! Principalmente questo è 
dovuto ai fatto che la ver- 
sione del MS presenta solo 
un livello di difficoltà e se 
siete furbi non giocherete 


MEGA DRIVE 


GRAFICA 



SONORO 

4 Le (donne sonore del film sono 
riprodotte mollo bene! 

GIOCÀBILITÀ' 

+ Mollo interessante 
+ Il gioco riprende la tramo del film 


VIRGIN 


92 

89 

9 ! 


Terminator su MD al livello 
easy. 

In definitiva se siete stati 
affascinati dal film e vi pia- 
cerebbe rivivere quei mo- 
menti dovete acquistare 
questo titolo, se non avete 
un MD dovreste tenerne in 
considerazione l’acquisto! 
(Se non avete una Ferrari 
anche, e non dimenticate 
una villa alle Hawaii, con 
tanto di maggiordomo ex 
sergente maggiore 

dell’esercito. Ho dimentica- 
to qualcosa? NdAlex). 
Un’ultima cosa: E’ prevista 
la versione anche per il por- 
tatile di casa Sega anche se 
non si conosce ancora la 
data di lancio (comunque 
noi ve la faremo sapere in 
tempo per darvi la possibi- 
lità di scansarvi. NdAlex). 

Gabriele Pasquali & Alex 


MASTER SYSTEM 


GRAFICA 

+ Intredibile é lo storco (otto 

É à _ ,p 

ogr 


SONORO 

4 Buoni gli FX 
4 Discreto le musiche. 

G 1 0 CAB ILI T A' 

4 Mollo difficile. . 

+ „mo tnlerettonte « coin volgerli e! 


VIRGIN 


95 

85 

90 

92 
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Ntrttl'TOfl » ■' 


bdbckjwt 


Miniamo' 


Nintendo 


mmm 


uuttmm m oti «r 


VMEMESIS - Come capo della poli- 
zia interplanetaria, sbaraglierai 
ogni invasore* 


i/l AN - Il difensore delTu- 
nella sua più strabiliante 
avventura, affronta il Dr* Wily e il 
terribile Mega Man Hunter! 


ntverso 


HITDSON’S 




ADVENTURES I SLAMO Af 

fronterai cobra, coyote e ragni ve 
lenosi per liberare la principessa. 































Nintendo 






HUDSON SOFT 


Nintendo 


Nfufttttclo 


Nintendo 


Uttk» Nèmo 


LITTLE MEMO THE DREAM 
MASTER - Con la sua borsa di 
canditi come unica arma. Ne- 
mo salverà il Re. 


ADVENTURES ISLAND II 

Affronterai cobra, coyote e re- 
gni velenosi per liberare la 
principessa. 


HUIUT FOR RED OCTOBER - 

Conquista la libertà col tuo 
sottomarino. Dal firn "Caccia a 
Ottobre Rosso". 



i HI 


H 1 1 ■ 

[T 


llUII 

il 

m il 

i infi. 

il i 























*-» 


-I * 


* 

V * 




* À 

.1- 


GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Dr. Willy è un tipo discretamente 
asociale, e come ogni bravo 
paranoico-schizoide ha costruito 
una maxifortezza, ci si è chiuso 
dentro, l'ha riempita di trappole e 
cattiverie varie e poi ha costruito 
otto cyborg diversi per 
conquistare il mondo (“ah, per 
me è solo un hobby" è stato 
l’ultimo commento del 
professore). Questi cyborg hanno 
delie caratteristiche tali da essere 
complementari in termini di 
potenza il che vuol dire che se si 
menassero tutti in una volta non 
ne uscirebbe uno vivo. Ognuno 
di loro è “dedicato" a un 
particolare tipo dì ambiente ed è 
armato di conseguenza: c’è Heat 
Man, capace di sparare delle 
palle di fuoco, Metal Man, armato 
di lame rotanti in puro stile 
Goldrake, Bubble Man, capace 
dì sparare dannosissime bolle, 

Quick Man, armato con 
affilatissimi boomerang, Crash 
Man, dotato di poco simpatiche 
bombe adesive, Woodman, che 
si diverte a farsi girare intorno 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 


Secondo voi, che coso ho intenzione di forvi questo 
ammasso di latto a guardia del castello del Or. Willy? 


Non mi piace come mi guarda quel pesce... 


filli 


Ma come si fa a 
fronteggiare un 
cattivo che si chiama 
Dr. Willy? l' troppo 
stupido! Non ha il 
nome da malvagio! 
Si chiamasse, chessò, 
Dr. Alex o qualcosa 
del genere... 

Che cos'è, una foto di gruppo? No, 
sono tutti i tiroidi costruiti dal dottor 
Willy per mettervi i bastoni Ira le ruote. 


■1 problema principale in Mega 
■Man 2 è proprio quello: non 
■sono i nemici ad essere troppo 
■cattivi, è il Dr. Willy che ti 
smonta. Facezie a parte, Mega 
Man 2 è il seguito del 
fortunatissimo Mega Man (se non 
d fossimo noi a cfirvi queste cose, 
eh!) e riprende in pieno lo stesso 
tipo di gioco. Come avrete capito 
dal poco appariscente cartello 
triangolare in alto a sinistra (che, 
per la cronaca, NON sta a indicare 
“pericolo: attraversamento di 
storpi e putrelle volanti") e 

probabilmente 
anche dalle foto - 
ma solo se siete dei 
tipi perspicaci - 
questo “tipo di 
gioco” è 

fondamentalmente 
quello del platform 
game, anche se non 
si può definire 
esattamente 
“classico”, il perché 
è da ricercarsi nella 
trama: il famigerato 






















sapiente uso delle 
' i mi giuste al 
punto giusto 
riuscirete ad 
jFPgì;^ avanzare ed 
LJ9Esa| eventualmente 
9 arrivare sino al 
cattivissimo. Se 
poi vi interessa 
come va a finire, vi 
dirò che nel terzo 
capitole della saga 
: . (in tutto sono 
; .attro su NES e 
Sh 9H| due su Gamebcy - 

leggetevi Nintendo 
News) il Dr. Willy è 
ancora vivo, si chiama ancora così 
ma è diventato buono - e vi aiuta a 
combattere contro la copia di voi 
stessi! Dobbiamo solo aspettare. . . 


La catapecchia del Dr. Willy in tutto il suo splendore! 


Mega Man, stana gli otto cyborg 
cattivi, li splatta, gli zanza le armi 
(licenza poetica) e va a sbudellare il 
Dr. Willy, reo di vivere, di essere 
pazzo e di avere quel nome. 

Quelli poi tra di voi che si sono 
laureati in fisica nucleare avranno 
già capito un latto saliente di Mega 
Man 2: per sconfiggere i vari 
cyborg (l'elenco lo trovate qui 
sopra, sbadatoni) è 

necessario un po’ di ffiSS 
ingegno e l'uso 
delfarma corretta: ad fi Sr5 

esempio, si comincia fi rffjljj 

col mettere cappaò TyJferJ 

Air Man con il laser ra u 

f T j 1 \~M 

standard, poi si /Mml 

ammazza Crash man ■jgjjp H 

usando l’Air Shooter J ;[m 

rubato e via dicendo. jj 
Attenzione però: non i 

tutte ie armi sono da ('hi 


Ma cosa vedo! Una 
sugosissima vita extra 


dove li hanno presi i 
fyjlH nomi, a una 
svendita?) che per 
l’occasione ha 
agH rispolverato Mega 

Man, un cyborg 
fjpHfffp inizialmente armato di 

uno squallido fucile 
laser ma capace di 
' 5 " c acquisire le capacità 

degli avversari 
sconfitti (trasmigrazione attraverso 
Sartori?). 

I più astuti tra voi avranno già 
capito tutto: il giocatore impersona 


Marco Au letta 


Piccolo owerti mento: se iniziate questo 
livello senza il Time Stop per siete nei 

guai. 


delle foglie e poi lanciarie in giro (lo 
so, è un po’ stupido), Flash Man, 
dotato dell'abilità di fermare il 
tempo per una manciata di 
secondi (ma se il tempo non 
scorie, come fa a temporizzare la 
sua capacità? Boh. . .) e Air Man, 
armato di pericolosissimi tornado. 
Fortunatamente questo Willy ha 
un antagonista, il buonissimo 
Dottor tight (andiamo bene! Ma 


immediatamente, alcune vanno 
usate più di una volta e così via 
Comunque vada, una volta che 
avrete recuperato la 
gadgettistica potrete dare 
I l’assalto alla fortezza del 
I professore - a questo punto, 
I saranno necessarie tutte le 
I abilità acquisite durante il 
li gioco per superare i vari 
I ostacoli che vi si pareranno 
davanti e solo attraverso un 


GRAFICA 

♦Molto parkoloreggioHi 
+ Alcun iprite sono davvero enormi 


Non fatevi pressare ■ è il livello di Metal 
Man, non ne vale la pena. 


SONORO 

+ Decisamente allegro e frizzante 


Gl 0 CAB IL ITA' 

+ Mol to vario t avvincente 
+ Difficoltà ben calibrata 
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10% DI 



PER CHI 

ACQUISTA 3 GIOCHI 
DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 




201 55 Mìlono • Vio Moc Mohon, 75 ■ Telefono negozio (02) 39260744 r.o. 
Telefono Uffici (02) 3270226 • Telefox 24 ore (02) 33000035 


lineilo: 

tki,. ( 02 ) :ctoooo:Mi 


il Sabato 
Orari: 

9.00 - 12.30 
15.00 - 19.00 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Itala, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 


GAME BOY 

+ Videogioco + Interfaccia 2 giocatori + Cuffie + Pile 

A SOLE L. 138.000 


GIOCHI GAME BOY 


Addams Family 
Adventure fsland 

L. 

59.000 

(Wonder Boy) 

L 

69.000 

Alevator Action 

L 

49.000 

Altered Space 

L. 

59.000 

Ama 2 in Penguin 

L. 

59.000 

Asteroids 

L 

59.000 

Atomic Punk 

L 

59.000 

Balloon Kìd 

L 

59.000 

Barbìe 

L. 

69.000 

Baseball 

L. 

49.000 

Batman Return 

L. 

59.000 

Battle City 

L, 

49.000 

Battte Unit 

L. 

59.000 

Beetlejuice 

L. 

69.000 

Blades of Steel 

L, 

69.000 

Bfaster Master Boy 

L, 

69.000 

Bo Jackson 

L. 

79.000 

Bomber Boy 

L 

49.000 

Boxle 

L 

49.000 

Bubble Bobbie 

L. 

49.000 

Bugs Bunny fi 

L. 

58.000 

Burger Time 

L 

59.000 

Cada 

L. 

49.000 

Calcio 

L. 

49.000 

Captai n Tsubasa 

L 

59.000 

Castel vania II 

L. 

49.000 

Castelvania II Japan 

L. 

49.000 

Catrap 

L. 

49.000 

Chase HQ 

L. 

49.000 

Chessmaster 

L 

58.000 

Chibimaruko 

L. 

59.000 

Choplifter 

L 

49.000 

Contra 

L. 

49.000 

Crystal Guest 

L. 

59.000 

Cyrad 

L 

59.000 

Daedalian Opus 

L. 

49.000 

Day of Thurtder 

L 

59.000 

Dead Heat Scramble 

L. 

59.000 

Deadaltanopus 

L. 

49.000 

Dinoblaster 

L. 

49.000 

Doublé Dragon il 

L. 

69.000 

Dr. Mario 

L, 

59.000 

MESSORI GAME BUY 

l'olla • t .itine Bah 

m 

L 

I8.1MH) 

Alimentatore 
Allattature 220 \ ult 

L 

18.000 

Lente 

L 

I8.IMM 

Lire 

!.. 


Leni + Luce 

L38.IMM) 

Solimi Booster 



\m|»lilìcaL Soviam 

M5.000 


Dragon ’s Eggs 

L 

49.000 

Dragoni Latr 

L. 

59.000 

Duck Tales 

L. 

68.000 

Exelfent Adventure 

L. 

59.000 

FI Race 

L 

39.000 

FI Sprint 

L. 

39.000 

Faceball 

L 

69.000 

Fastest Lap 

L. 

59.000 

Final Fantasy Adv. 

L 

89.000 

Final Fantasy Leg. 

L. 

79.000 

Final Fantsy Leg. Il 

L. 

89.000 

Final Reverse 

L. 

49.000 

oin n n: <i u ik 

BASEBALL 


L. 19.000 


SUPER MARIO AND 

L 48.000 

"i 

Flipper 

L. 

49.000 

Forified Zone 

L. 

59.000 

Garms Gundam 

L, 

49.000 

Gauntlet II 

L. 

69.000 

Ghostbusters II 

L. 

49.000 

Goemon 

L 

49.000 

Golf 

L. 

49.000 

Gundam 

L 

49.000 

Hat Wrestling 

L 

48.000 

Heiankyalien 

L. 

49,000 

Hook 

L. 

59.000 

Hudson Hawk 

L 

59 000 

In Your Face 

L. 

59.000 

Intersteiler Assauif 

L. 

69.000 

Ishido 

L, 

39.000 

Kick Off II 

L. 

69.000 

Kung Fu Master 

L. 

58.000 

Loopz 

L. 

59.000 

Marble Madness 

L, 

59.000 

Maru’s Missions 

L. 

59,000 

Megaman 

L 

49.000 

Megaman ]f 

L 

69.000 

Metroid 11 

L. 

59.000 

Mini Pulì 

L. 

49.000 

Monopoly 

L. 

58.000 

Motocross Maniac 

L. 

49.000 

Motocross 

L. 

49.000 

Nascar 

L. 

69.000 

Navy Seais 

L. 

59,000 

Nemesis 

L 

49,000 

Nemesis If 

L. 

49.000 

Pafamedes 

L. 

49.000 

Palla Prigioniera 

L, 

49.000 

Paperboy 

L, 

59,000 

Par odius 

L 

49,000 

Pin Ball 

L 

69.000 

Pipe Dream 

L 

59.000 

Popeye 

L. 

69,000 


Prince of Persia 
Pro Soccer 
Puzzle Boy II 
Q-Bert 
Gix 

Quarth 
R.C. Proam 
Robo Cop II 
Rockman World 
Regger Rabbit 
Rubble Saver II 
Sagaia 
Serpent 
Shanghai 
Snow Bros Japan 
Snow Brothers 
Solomon s Club 
Spot 

Star Treck 
Super Street Basket 
T.M.N.T. Il 
Tasmania Story 
Tecrno Bowl 
Tennis 
Terminator II 
The Addams Family 
The Punisher 
The Simpson 
Tiny Toon 
Tom & Gerry 
Turties II 
Ultraquarth 
Wacky Races 
Wonder Boy 
Wonder Boy li 
World Beach Volley 
WWF 

WWF Superstar 
WWF Wrestling 


U 


L. 

L 

L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L 

L 

L. 

L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 


58.000 

59.000 

49.000 

59.000 

29.000 

49.000 

59.000 

59.000 

49.000 

68.000 

59.000 

49.000 

48.000 

38.000 

49.000 

59.000 
59.000 

59.000 

58.000 

59.000 

58.000 

59.000 

69.000 

48.000 

69.000 

58.000 

59.000 

68.000 

59.000 

69.000 

59.000 

49.000 

59.000 
59.000 

59.000 

49.000 

69.000 

59.000 

58.000 



ACCESSORI GAME GEAR 

GP Ita Hit. Park L 78... HI 
M kJe Master (Leale) L. 28.0(10 
Big Wìiiflfm 

(Super Lente) h* 48.960 


! 




Permette dj utilizzare lutti 

•. # *■ 

• ' I 


» 



sili GAME GEAR 




Game Gear 
+ Sonic 
L 298.000 



GIOCHI GAME GEAR 


Aleste 

Alien Syndrome 

Arlier 

Ax Baltler 

Buster Ball 

Colums 

Donald Duck 

Dragon Crystal 

Eternai Legend 

Fantasy 2one 

G’Lock 

GalagaSl 

Gear Stadium 

Hally Wars 

Head Buster 

Joe Montana Football 

Kinetic Connection 

Kunichan 

Magica! Tarato 

Mickey Mouse 

Monaco GP 

Monster World 111 

Moonwalker 

Ninja Gaiden 

Qui Run 

Pac Man 

Pengo 

Poker 

Put & Putter (Golf) 
Rastan Saga 
Shangay II 
Sonic 

Space Harrier 
Squeek 
Wall of Berlin 
Woddy Pop 


L. 

t, 

L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

L 

L 

L, 

L. 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L. 

L 

L, 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L, 

L. 

L, 

L. 

L. 

L. 

L. 


68.000 

58.000 

58.000 

58.000 

58.000 

48.000 

58.000 
58.000 
68 000 
58.000 
58.000 

58.000 

48.000 

58.000 

48.000 

68.000 

38.000 

58.000 

48.000 

58.000 

48.000 

58.000 

58.000 

48.000 
48.000 
58 000 

48.000 

58.000 

48.000 

68.000 
68.000 

58.000 

48.000 
48.000 
48.000 
48.000 


IVoim’ 

G. Forni an Boxino 
OeVmpic Golii 
Si*ii>krmaiv 

offerta::: 

V I» 69.000 CADA! \o 


Tutti i nomi e i morchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari 1 prezzi sopra riportati sono IVA compreso Tutti i prodotti sono coperti do garanzia per 1 anno. 
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PER CHI 

ACQUISTA 3 GIOCHI 
DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 



Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta Tltaiia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 


- 


SEGA MEGADIUVE 

JAPAN 

con C artuccia gioco “SONIC” 

solo L. 2 MUIOO 


GIOCHI SEGA MEGADRIVE 

2 CRUDE DUDE L. 99 000 

H8B ATTACK SUB L. 1 19,000 

A. PALMER T GOLF L 99.000 

ABRAM5 B, TANK L. 1 19.000 

AEROBLASTER L 09 000 

AFTER 8UNNER L. 99 000 

AIR DRIVER L 09 OOO 

ALEX KIDD, E. CASSIE L 69 000 

ALTERCO BEASI L 39.000 

ARROW FLÀH L 39.000 

ART DRIVE (DISEGNO NOVITÀ) L 69 000 

ATOMIC ROBOKID L 39,000 

BACK IO THE FUTURE III L 119000 

BADOMEN L 99 000 

MATMAN L. 59.000 

8 ATT LE GOLFER L 29.000 

BATTLE SQUADRO^ L 09 000 

BEAR KNUCKLE L 79 000 

B£A$T WRESTIER L. 99,000 

BIMINI RUN L 99 000 

BLOCK OUT L 39 000 

B0NAN2A BROTHERS L 39.000 

f-BUDOKAN L 99.000 

BUKRODGERS L 99.000 

BUHNING FORCE L 39 000 

BUSTER DOUGLAS BOXINO L. 99,000 

BUSTER DOUGLAS L 79.000 

CALIBER SO L 60.000 

CAi.lFQRNIA GAMES L. 99 000 

CARMEN SAN DIEGO L 119 000 

CATCH 92 L. 99.000 

CENTURtON L 09 000 

COLU MS L 69.000 

COMMANDO II L 89 000 

CRACK DOWN L, 39.000 

CfìOSSRRE L 50.000 

CYBER BALL L. 79,000 

DAHNA L 99 000 

DAIMÀKAIMUVÀ L. 09,000 

DANGEROUS SEED L 49.000 

DARK GASILE L 119 000 

DARWIN 4081 L 29.000 

DECAPATTACK L. 05.000 

DESERT STRIKE L 99 000 

QEViL CRASH L. 99.C00 

DICK TRACY L 69 000 

DINO LAND L 79.000 

DONALD DUCK L. 79.000 

DOUBLÉ DRAGON II 1. 39 000 

DYNAMITE DUKE L. 89.000 

E SWAT L 79.000 

E.A HOCKEY L. 99.000 

EL VIENTO L 99.000 

EL EMENDAI MASTER L. 69 CGQ 

EVIL GIRL L 38000 

FI CIRO US L. 09,000 

FI GRAND PR1X L. 99 6X30 

F22 INTERO EFTOR L. 09 000 

FAERY TALE L. 99 COO 

FANTASIA WALT DISNEY L 69 000 

FANTASY SOLIDIER L. 99 000 

FATALLABYRiNTH L 39 OOO 

FATAL REWIND L 99 000 

FIGHT1NG MASTER L 99.000 

FINAL BLOW L. 89 000 

FIRE SHARK L. 89 OOD 

pi irkv i qq (yyì 

FORGOTTEN WORLD3 L 69 000 

GAING GROUND L 39.000 

GALAX! FCRCE I L 99 000 

GHOST BUSTERS L 69000 

•GHOULS AN D GHOST L 39 (XX) 

GOLDEN AXE II L 89000 

GRANADA L 39.000 

QYNOUO L 49.000 

HARD DRIVI N ’ L 89000 

NELL RRE L 39.000 

HERZOG ZWEl L 49.000 

HUNTER YOKO L. 59.000 

ICE HOCKEY L 99.000 

NStCTCRX L 39 000 

NTERCEFHDR EFDI3 L 99 300 



j MONTANA FOOTBALL I- 
J MADDEN FOOTBALL 
JAMES FONDU 

JAMES POND 
JEWEL MASTER 

JOB MONTANA 
JOHN MADDEN II 
JOHN MADDEN 
JORDAN VS BRIO 


L. 

L, 

L, 

L 

L 

L 

L 

L, 

L 


B9 000 

89.000 
99 000 

49.000 

39.000 

89 ODO 

99.000 

89.000 
99 000 


OFFERTA OIOCHI NOVITÀ' 

ARCR BIVALS BASKETBÀLL 

L. 

99.000 

ALIEN ST0FÌM 

L 

59.000, 

SALISIA DRAGON 

L, 

89.000 

|AYRTON SENNA S 



SUPER MONACO GP II 

L 

119.000 

CADASH PLUS 

L 

89-000? 

CHUCK ROCK 

L. 

99.000 

DAVID ROBINSON BASKET BALI. 

L. 

99.000 

OETONATOR GRANGE 

1 L 

99 000 

FERRARI GP RACING '92 

L. 

99.000 

GRAND SLAM TENNIS 92' 

L 

119.000 

HEAVY NOVA 

L. 

119.000 

LEMMSNGS 

Ly. 

113.000 

OLYMPtC GOLD 



'* BARCELLONA 92' 

L. 

93.000 

SPEEDBALL 2 

L 

88000 

SATURN NAKAJIMA'S Fi HERO 

L 

119.000 

SUM WORLD 

L 

93.000 

TECWO WORLD CUP 92 

L 

69.000 

TERMINATOR 

L 

99.O0G 

THE AGE OF NAVIGATION 

L 

93.000 

[TOP PRO GOLF 

L 

99.000 

WANDER DOG 

t 

99.000 


JUJU .EGEND 

JUNCTION 

K.O BOX 

KIDCHAMELON 

KINGS BOUNTY 

KLAX 

KUGA 

LAKERSVSCELTIC 
LASTBAnLt- 
LEGEND OF NINJA 3URAI 
LEGEiSD OF RAIDEN 


L. 

L 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L, 

L 

L. 


LEGFND OF A FA NT ASM SOLDIER L 


LEYNOS 

M L HOCKEY 
MAGIC AL HAT 

MARO LE MADNESS 
MARVEL LAND 
MASTER OF MONTE RS 
MASTER OF WEAPON 

MEGA PANEL 

MERCS II 
MERCS 

MICKEY MOUSE 
MIONIGHT RESISI ANCE 

MOONWAlKER 

MRS. P AC MAN 

MYSTIC DEFENDER 

ONSLAUGHT 
OUT RUN 

P AC MANIA 
PAPER BOY 

F 5 A' RI LEV BASKETBAU 
PGA GOLF 
PHANTASY STAR II 
PHELIOS 
PIT r GHTER 
=POP'JLDLS 
O JACK SHOT 


L. 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

I 

L. 

L 

L 

L. 

L 

L. 

L 

L, 

L. 

L 

L. 

L. 

L, 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 

L 


B9.0C0 
6S.00C 
79 00C 
119.000 
89 000 

58.000 

69.000 

79.000 

73.000 
99000 

75.000 

99.000 

39.000 
89000 

39.000 

99.000 

79.000 

1 19.000 

99.000 

39.000 

99.000 

89.000 

59.000 

79.000 

09.000 

49.000 
09 OOO 
49.000 

49.000 
99 000 
99000 

99.000 
99 000 

139 000 

39.000 
99 000 
09 OCX) 
79 000 



ECCEZIONALE! 


SEGA MEGA CD 

JAPAN 

DISPONIBILE VrRSION'F. SfAlìT 0 PAI. 
A (tifili ESTÀ 

SOLO L. 598.000 


L 109.000 


QUAD CHALLENGE L. 99.000 

RAIDEN TRAD L 79.000 

RAMBO L 69.000 

RASTAN SAGA 2 L. 59.000 

RENTAHERO L 49.000 

REVENGE OF SHINOBI L. 79000 

RINGSOF POWER L 99.000 

ROAD BUSTER L 89.000 

ROAD RASH L 99.000 

ROBOCOO L. 99.000 

ROLLINO THUN 2 
$. VOLLEYBALL 
S. AIR WOLF 
S. SHINOBJ 
SA1N SWORD 
SD VARIS 
SHADOW DANCER 
SHADOVi/OFTHE StAST 
SHANGAI III 

SHINING IN THE DARKNESS 
SOLDEACE 

SONIC 

SPACE ARRER II 
SPACE GOMOLA 
SPACE INVADERS 
SPiDERMAN 
SPORTS TALK BASEBALL 
STAR CONTROL L 109,000 

STAHFIGHT L. 99.000 

STEEL EMPIRE L. 99.000 

STORMLORD L, 99000 

STREET OFRAGE L 79,000 

STRIDER L 69.0C0 

SUPER FANTASY ZONE L 99.000 

SUPER HANG ON L 69.000 

SUPER HYDLIDE L. 79.000 

SUPER LEAGUE L. 79.000 

SUPER MASTER GOLF L 69.000 

SUPER MONACO GP L 79,000 

SUPER OFF ROAD L. 69 000 

SUPER T. BUDE L 69.000 

SWORD OFSODAN L. 43,000 

SWORD OFVERMILLION l. 109.000 


69000 
89 000 

79.000 

39.000 

99.000 
B9.000 

119.000 

99.000 
L. 119.000 
IL 119,000 

59.000 

89.000 

89.000 

79.000 

49.000 


L 

L 

L. 

L 

L 

L. 

L. 

L- 


L. 

L 

L. 

L. 

L. 


L. H9.000 



ACTION REPIAY 

l’iMfssmii 

L 98.000 


SECA MEGADRIAT 

VERSIONE JAPAN 

+ «JMFMVTORB 
+ CAVO SC ART 

+ JOYPAD 

SOLO L 248.000 


MELA ItEVOLimON 


Lijfi 


V ( III LO UQlLVl i 
LfVl HO IL lìti M OLIO 


SYDOFVALIS L, 99.000 

T. BEAST WARRIOR L 99.000 

TAIHEKI L. 119 000 

TARGHAN L. 69.000 

TASK FORCE MARRIER ■ L. 89.000 

TECHNOCOP L 119.000 

TEST DRIVE 11 L. 99 000 

TETRIS L 49.000 

THE IMMORTAL L 99.000 

THUNDER FOX L 49.000 

THUNDER PRO WRESTLING L 69 000 

THUNDER FORCE II L. 69,000 

THUNDER FORCE III L 09.000 

THUNDER FORCE IV L 99.000 

TIGÉR L 63000 

TOE JAM & ERALD L 79.000 

TOKI L 99.000 

TOMMY LA SORDA L 99.000 

TRAMPOLINE TERR L 79 000 

TRASIA L 119.000 

TRUXTON L 69.000 

TUNDER FOX III L. 79,000 

TURBO OUT RUN L. 89.000 

-TURRtCAN L 59.000 

TWIN HAWKS L. 99.000 

UNDEADLINE L. 99.000 

VALIS L. 1 19.000 

VERYTEX L. 39.000 

VOLFIED L. 39.000 

WANI WANT WORLD L. 89.000 

WAflSONG L 119 000 

WARONER L 53.000 

WHERE IN TIME L. 93.000 

WHIPE RUSH L 29.000 

WIMBLEDON 92 (TENNIS) L. 99.000 

WINTER CHALLENGE L, 99.000 

WOLF IN BATTLE FIELD 11 L. 89.000 

WONDER BOY L. 39.000 

WONDER BOY IN M. LAND L 39.000 

WOflDNER FOHEST L. 49.000 

WORLD CUP SOCCER L. 69.000 

WORLD CUP ’92 L. 99.000 

WRESTLEWAR L 53000 

X.D.R. L 33.000 

Y'S II) L. 99.000 

ZANY GOLF L, 49.000 

ZEROWING L 89,000 


IN ROSSO I GIOCHI IN OFFERTA 

*IillllÌ£§ 
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Tutti i nomi e I marchi sopra riportati appartengono al loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti I prodotti sono coperti da garanzìa per 1 


anno. 
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MEGA DRIVE 




GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 
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MASTER SYSTEM 
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GIOCATORI 
LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 












Stasera si «lava!!! 


stampigliate quei 
sorrisetti su tutta la 
faccia. Tutti voi siete 
perfettamente al corren- 
te che nell'età della pie- 
tra, il metodo migliore 
per far colpo su di una 
donna era quello di pren- 
derla a randellate in te- 
sta (JH, basta guardarti 
per capire che sei un te- 








sti- v 

mone atten- 
dibile dell’epoca. 
NdAlex). 

Comunque, il protagoni- 
sta di questa storia si 
chiama Chuck. Si, pro- 
prio come il protagonista 

della 






del 










saga 
de “Il 
giusti- 
z i e r e 


la notte”. Anche la trama 
è piuttosto simile. La bel- 
la del nostro eroe è stata 
rapita da un cattivissimo 
esemplare di Homo 
Insapiens, di nome Gary, 
che, grazie a un preciso 
colpo di clava, l’ha spe- 
dita direttamente nelle 


Ecco, fermo cosi... E booom, uno bello 
messo (a fangoso in festa! 



V # T 
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Ummm, chi ha 
inventato 
l'ascensore nello 
preistoria? 


Mani 

,ff f i : 
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Notate, da sinistra a destra: lo sguardo 
perso dello pterodattilo che vi ha 
appena trasportato, il mostriciattolo 
panzuto, Dino, il Caronte delle paludi 
preistoriche, il vecchio CR che salto, un 
po' d'inquinamento e una zanzara 
gigante. 


sviluppata a causa degli 
ingenti quantitativi di bir- 
ra di olmo trangugiati) e a 
“massate” (voce del ver- 
bo lanciare massi) tra gli 
avversari; inoltre ci sa- 
ranno alcuni puzzle, del 
resto abbastanza sempli- 
ci, da risolvere lungo il 
cammino: si tratta il più 
delie volte di dover aggi- 
rare l’ostacolo o di piaz- 
zare qualche pietrone in 
modo che possa farvi da 
scudo, da trampolino o 


pimento la propria cro- 
ciata. Ci sono ben cinque 
livelli a scorrimento mul- 
tidirezionale, ognuno dei 
quali diviso in cinque 
sottolivelli, a separarlo 
dallo scontro finale con il 
suddetto fellone, e questi 
cinque livelli non sono 
esattamente privi di peri- 
coli. Si va dai livelli 
ghiacciati a quelli palu- 
dosi passando, letteral- 
mente, anche per l’inter- 


pro- 

I A P r ' 0 

■ s segrete. 

I trogloditi 
non erano 
certo famosi per 
la loro disposizione a 
sedersi intorno a un ta- 
volo e risolvere i propri 
problemi discutendo, co- 


■'* una certa dose di inventi- 

va e, soprattutto, un forte 
senso dello humor. Non 
... mancano infatti spaven- 

tosi mostri di fango che 
emergono dalle pozzan- 
^ ghere con aria truce, bel- 
j lissimi dinosauri grassi 
0 che passeggiano sulle 
j* - é '‘S^yfWT piattaforme, uno stupen- 

*44- m 9 , do triceratopo cosparso 

, ; , , , J di cerotti, un tirannosau- 

#, £ x* ro in tenuta da pugile, e 

> persino uno pterodattilo 

a cui potete appendervi 
per superare baratri albi- 
no di un dinosauro, menti invalicabili. Il no- 
Tornando agli avversari stro caro eroe si dovrà 
che incontrerete, bisogna fare strada a “panzate” 
ammettere che il game (parte del corpo che si ri- 
designer, o chi per lui, ha trova particolarmente 


Sella l'espressione di Check, no? E 
quella soddisfatta del mostriciattolo di 

fianco, allora? 


da piattaforma, a secon- 
da delle situazioni; l'uni- 
ca “pecca” del gioco è di 
avere i vari massi spar- 
pagliati ai quattro venti, 
così vi ci vorrà un paio di 
minuti per trovarne uno e 
un altro paio per tornare 
indietro, rallentando 
l’azione di gioco in ma- 
niera notevole. 

Per quanto riguarda la 
parte tecnica, c’è da ri- 
cordare che la prima ver- 
sione di questo gioco a 
comparire sugli schermi 
stata quella su Amiga, 


Guarda un po' se è il caso di farsi fare 
il caso da un triceratopo. Vieni qui 
sotto e combatti, se hai il coroggioi 


sì Chuck si mette in cam 
mino per portare a com 
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ENTRA 
IN GIOCO 


CON.... 


TM 



Master System 


g 

3 



Buttati con Marty McFly, di ritorno dal 
2015, in una muovo elettrizzante 
avventura ispirata al divertentissimo film 
campione a incassi! Quello sbruffone 
di Biff e la sua banda, a bordo dei loro 
sfreccienti skate-boards, sono proprio 
degli incorreggibili guastafeste... 
Saprai aiutare Marty a levarseli dai 
piedi e a fare finalmente ritorno a casa? 


WORKS 


E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 1 5 2 1 020 CASC1AGO - VA • ITALY - TEL. 0332/2 1 2255 - FAX 0332/2 1 2433 








GRAFICA 


+ Sempre divertente 


SONORO 

4 FX carini 
Sonoro MS, però 


GIOCABILITA 

tVwjiHO 
*■ Vedi MO 


quindi un minimo para- 
gone con questi altri pro- 
dotti sorge spontaneo. 
Procediamo con ordine. 
Tutto quello che era 
compreso nella versione 
Amiga è stato pedisse- 
quamente riportato in 
quella Megadrive. La re- 
sa grafica è di livello ve- 
ramente alto, e lo humor 
è stato mantenuto com- 
pletamente. Anche il so- 
noro è di buona fattura. 
Sul Master System le co- 


oei salto, sono felice ai avervi 
conosciuto e salutatemi la mie 
mamma... 


si mantiene al niveau dì 
quella per MD (cosa co- 
munque molto improba- 

riesce 


É.J # bile in ogni caso) 

«. i a conservare quel tocco 

di umorismo che la ca- 
ratterizza, sacrificando 
però purtroppo a questo 
■pfc. scopo i fondali 

Il livello di difficoltà 
settato intorno a un valo- 
■vW re medio-alto e vi creerà 


Pippispollo in orrivo sullo sinistra 
CR. E' meglio se ti dai una mossa 


Ancoro sofferenza inferta al nostro 
cavernicolo preferito, ma questa volta 

da un tipo in blu. 


se non cambiano di mol- 
to: la grafica mi ha stupi- 
to, perché se anche non 


non pochi problemi, ma 
una volta fattaci la ma- 
no... 


Pterodattilo sofferente in trasporto, con 
un CR ferito tra le man... alì ortiaii. 


MASTER SYSTEM 


CORf/VIRGIN 


CORi/VIRGIN 


CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1992 


GRAFICA 

4 Definita 

4 Divertente 


SONORO 

■f Abbastanza buono 

4 FX diversi ma divertenti 


GIOCABILITA' 

4 Risponde bene ai comandi 

4 Abbastanza longevo 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

t 


104.000 

119.000 
104000 
84000 

104.000 

94000 

89.000 

79.000 

54.000 

89.000 

89.000 

104.000 
89 000 

89.000 
94000 


L 109.000 


t 

L 

l 


99.000 

89.000 

104.000 


TELEFONARE 


L 

L 

L 

L 

L 


104.000 

89.000 
89000 
104000 

119.000 


L. 109.000 

L 109,000 


MEGA DRIVE 

Mego Drive Pai L 250,000 

Mega Drive Scori L 250,000 

Mega CD Scori + Mego Drive Scori L 740.000 

Convertitore JAP/UA L 25,000 

Cartucce Americane 

Alysìa Dragon 
Arcui DDyssey 
Balmofì 
Coliber 50 
Caltfcmio Games 
OesertSlrike 
F22 Interceptor 
Foto! Rewind 
Ishìdo 

John Madden 92 
Jordan Vs, Bird 
Kid Chamaleon 
NHL Hockey 
Road Rush 
Robocod 
Rollino Thunder 2 
Super Off Road 
Super Volleyball 
Syd of Vali* 

Terminator 
Test Driver 2 
The Immorial 
Trampoline Terror 
Two Crude Dude 
Wamor of Rome 
Winter Chollenge 
Wonderboy 5 

Telefonare per le ultime novità 

Cartucce Giapponesi 

Aereo Blaster 
Aleste 
Aiien Storni 
Alisia Dragoon 
Attow Flash 
Atomi c Robokid 
Botile Mania 
Baule Ship Gomola 
Bonanza Bros 
Codash 
Dahaa 
Devii Cnish 
ElViento 
Elementol Master 
FI Grcus 

FI Gran Grand Prix 
FI Hero 
Fantosio 
Fìghting Master 
Golden Axe 2 
Grandslam Tennis 
Gynoug 
HellRre 
Hunter Yoko 
Jewel Master 
Joe Montana II 
Kid Chamaleon 
legend a# Ninfa Buratden 
Mog[cal Hat Turbo 
Morvel Land 
Mercs 

Mickey Mouse 
Mfdniqht Resistance 
NorthStaf Ken 
OutRun 
Guackshot 
Rgnark 

Senio- No-Ohkam 
Slime Word 
Sonic 

Spider Mon 
Steel Empire 


L 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 


84000 

89.000 

59.000 

89.000 

59.000 

54.000 

79.000 

94.000 
59.000; 

94.000 

109.000 

104.000 

99.000 

64.000 

89.000 

89.000 


TELEFONARE 
L Ó9.000 
L 89,000 
L 85.000 
L 99.000 
L. 69.000 
L 54.000 
L 69.000 
L 59,000 
L 69.000 
L 89.000 
L 84.000 
L 59.000 
L 74.000 
l 79.000 
L 74.000 
L 94.000 
L 99.000 
L 59.000 
L 85.000 
L 94.000 
L, 79.000 
L, 89.000 
L 70.000 
L 59.000 
L. 99.000 




Street of Roga 

SfrirW 


L 

Strider L 

Thunder Fox (Mega Drive Scori) L 

Thunder Pro Wresdìng (M. D, Jap( L. 

Tota (Juju Legend) L 

Turbo uut Run L 

Two Crude Dude (Crude Buster) L 

Undeadline L 

Wodona Forest L 

Whip Rush L 

Zero Wìngs L 

Telefonare per le ultime novità 


75.000 

69.000 

79.000 

94.000 

84.000 

69.000 

94.000 

89.000 

69.000 

54.000 

94.000 


Giochi per Mega CD 

Ernest Evans 
FroyArea 
Funlty Horror Band 
Heavy Nova 
Sol Fecce 


L 

L 

L 

L 

L 


104.000 

94.000 

79.000 

94.000 
94.000 


SUPER FAMICOM 

Super Nes System L 420.000 

Super Scope 6 

(Bozoob con 6 giochi] L 159.000 

Super Fomicom Pai L 460.000 

Super Fomicom Scurt-RGB L 450,000 

Convettore USA/JAP - JAP/USA L. 35.000 


Cartacce Americane 

Àddams Family 

Bill Lambers Combat Bosketball 

Burf $ Nightmare (Simpson) 

Costelvania 4 

Chess Master 

Dnakken 

Final Fantasy 2 

Final Fight 

F. Zero 

HofefnOne 

Home Alone 

Hook 

Jhon Modden Football 
ioe&Mac 

Logoon 

Legend of MysticaJ Ninfa 
Magic $wora 
Paperboy 2 
Pit Fighter 
RPMRocing 
Sim City 

SmEET RGH7FR 2 

Super Boses Loaded 
Super Botile Toods 
Super EOF 
Super Off Road 

Super Scope 6 
[Bazooka con 6 giochi] 

Super Smash TV 

Super Tennis 

Super WWF Wrestiemania 

TopGeor 
TrueGolf Clossic 

True Golf Clossic Fibbie 

Ultraman 

Un-Squodron 

Xardlon 

X-Man 


l 129.000 

L 89.000 
ESTATE 
L 119.000 
L 124000 
L, 129.000 
L 139.000 
L 119.000 
L 1 14.000 
L 119,000 
L 109.000 
LUGLIO 
L 129.000 
L, 119.000 
L 129.000 
L 124.000 
LUGLIO 
L 124,000 
L 119,000 
L 119.000 
L 1 14.000 
LUGLIO 
L 119.000 
ESTATE 
L 119.000 
L 129.000 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


ESTATE 


159.000 

119.000 

114 000 

124.000 

114.000 
124000 

129.000 

134.000 

1 19.000 

129.000 



YS'S 3 1 

Zelda 3 L 

Telefonare per le ultime novità 

Cartucce Giapponesi 

Area 88 L 

Batti? Blaze L 

Costelvania 4 L 

Conira Spirit L 

Cyber Formula L 

Fi ExoustHeat L 

FI Grand Prix L 

Finol Fight L 

F-Zero ; L 

Goemon thè Worrior L 

Hat Trick Hero (Taito) L 

Hyper Zone L 

Joe & Mac L 

bst Fighter Twin L 

Lemmmgs L 

Monkey Adventure L 

Musyo L 

PilotV/inas L 

Ranma 1/2 L 

Rocketeer L. 

RPM Roring L. 

Rgshing Beat L 

Soul Blader L 

;e Gunner L 

fKMEp L 

S. Adventure Island (Wonderboy) L 
Super Aleste L 

Super EDF L 

Super Formation Soccer L 

Super Ghouls & Ghost L 

Super Mono World L 

Super R-Type L 

Super Tennis L 

Thunder Spirit L 

Top Racer L. 

Varis L 

World Champion Shipboxing L 
WorW Cup Soccer L 

Xandion L 

Telefonare per le ultime novità 


129.000 

134.000 



109.000 

139.000 

120.000 

134.000 
ì 29.000 

140.000 

140.000 

119.000 

119.000 

129.000 

129.000 

105.000 

124.000 

129.000 

119.000 

120.000 
129.000 
129.000 
129.000 

129.000 

119.000 

129.000 

124000 

119.000 

mm 

1 24.000 

140.000 

99.000 

1 24.000 
124000 

119.000 

89.000 
124000 

124.000 
124000 

119.000 

139.000 

124.000 

124.000 


PC ENGINE 


PC Engine GT (Portatile] 

Cartacce per PC Engine 

Adventurof Chris 
Adventure Island 
Cyber Core 
Dorius Plus 
Doreamon 
Dragon EGG 
FighKng Run 
Final Soldier 
Gradius 
Hotris 

Hero Agedoma 
Hit thè Ice 
HoneySky 
jackie Chan 
Magica! Chase 
Nin|a Spirit 
Operatici Wolf 


L, 530.000 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L. 

L. 


89.000 

89.000 

79.000 
84000 

84.000 

79.000 

89.000 

74.000 

89.000 
89.000 
89.000 
89 000 

89.000 

95.000 

95.000 

79.000 
84000 


01S09U 

oiini oiysdw 


S 051/948119 
S 0S1/948251 


PC Kid 2 
Power Elévan 
Power Golf 
Racing Spirit 
R-Type 
Salamander 
Show Momotarol 
5on Son 2 
The Advenlur Boy 2 
Toy Shop Boy 
Tncky 

TV Sport Football 
Vigilante 
Wander Marno 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 


89.000 

69.000 

79.000 

84.000 

74.000 

89.000 

84.000 
84.000 

84.000 

89.000 
89.000 

89.000 

74.000 

69.000 


GAME GEAR 


Game Geor 

Cartacce per Game Gear 

Aleste 

AxBattler 

Baseball 

Champion Boxing 
Cdumns 
Donald Duck 
Fantastic Navigation 
Forbidden City 
Fra y 

Gear Stodium 
GG Shinoby 
Golby 
G-toc 
Hally Wars 
Head Buster 
House of Taro! 

Kinetik 

Magica! Guy 
/v\appy bna 
Moncoo GP 
Ninfa Goiden 
Out Run 
Pengo 
Put&Putter 
Sonic 
Squeek 
: Super Golf 
Wall of Berlin 
Wonder Boy 
WoodyPop 


L 250.000 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L, 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


69.000 

49.000 

59.000 

64.000 

49.000 

64.000 

59.000 
54000 
64000 

49.000 

59.000 

49.000 

64.000 

64.000 

44.000 

49.000 

49.000 

64.000 
54000 
54000 
54000 

49.000 

49.000 

54.000 

59.000 

54.000 

59.000 

49.000 

69.000 
54000 


Per ragioni di spazio non possiamo elencare tutta 
la merce d isponibile, 

Sej neftpy / 

afì Andrea Geraci 


Vendite per corrispondenza: 

Tel. 051 / 9481 19 - 948251 

Orario di apertura: 

9.30 - 13.30 14 . 301 - 19 30 

Dal Lunedi al Sabato 

Condizioni di vendila: 

Tutti i prezzi sono comprensivi 
di IVA. 

Spedizioni a mezzo posta o 
mezzo corriere espresso. 

Massimo rispetto dei tempi di 
consegna concordati. 

1 marchi Mega prive, Game Gear. PC 
Engine. Super Famicnm. Neo Geo sono 
di esclusiva proprietà delle singole chm* 
produttrici. 




JOYSTICKS 
ED ACCESSORI 




SV 305 

COMPATIBILE 

NINTENDO 


SV 301 

COMPATIBILE 

NINTENDO* 


SV 401 

COMPATIBILE 

SEGA* 


( marchi Nintendo e Sega 
sono marchi registrati 
delle rispettive case produttrici 


SV 405 

COMPATIBILE 

SEGA 






HIGH TECNOLOG Y DISTRIBUTIOH S.r.l. 


34121 TRIESTE (ITALY) • VIA ECONOMO 5/A 
TELEF. {040) 307.202/3 • FAX (040) 301.229 










L'immancabile quadretto pre-portenzo. 




D opo una fastidiosissima 
sveglia all’ inverecondo 
orario delle sette mat- 
tutine (eh sì, all’univer- 
sità cl si abitua proprio male e 
si diviene in breve tempo dei 
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Che senso ho mettere alcune scritte in 


giapponese e alcune in inglese? 
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pigroni incalliti!), mi vesto bat- 
tendo il mio record di “abbot- 
tonamento deila camicia con 
simultaneo allacciamento dei 
pantaloni”, tracanno mezzo li- 
tro di latte rischiando il soffo- 
camento e mi precipito a 
prendere il treno in extremis, 
mentre ringrazio il santo pa- 
trono dei giornalisti videoiudici 
che anche stavolta mi ha bo- 
nariamente assistito (ignoran- 
do così le mie, di preghiere. 
NdAlex). 

Ecco cosa succede a trascor- 
rere la notte fuori Genova, 
nell’appartamento della pro- 
pria ragazza, all'insaputa della 
nonna che vi crede a dormire 
da un amico! 

Mi reco, imitando Sonic per 
quanto mi è possibile, all'uni- 
versità e giungo all'esercita- 
zione di Campi 
Elettromagnetici 
appena in tempo 
per non vedermi 
sbattere la porta 
dell'aula in faccia 
dal professore, 
che oggi ha fortu- 
natamente qual- 
che minuto di ri- 
tardo. 

Durante l’interval- 
lo faccio un colpo 
di telefono alla 
nonna per farle 


sapere che sto bene (mi chie- 
do se anche Peter Parker 
avesse di questi 
problemì)(probabilmente no, 
ma ALMENO lui era un inset- 
to. NdAlex) e vengo a sapere 
che sono arrivate dalla reda- 
zione le cartucce da recensi- 
re. Mi fiondo a casa, accor- 
ciando di due orette la giorna- 
ta universitaria, e arrivo final- 
mente a scartare l’atteso pac- 
chetto. 

Ambarabà, cicì, cocò... quale 
cartuccia recensirò? Eccola 
qui, ho pescato FI Grand 
Prix! 

Giochiamo, giochiamo, gio- 
chiamo, giochiamo.... Urrà! Mi 
sono classificato secondo nel 


Hey, bellezza, vieni a fare un giro sulla 
mia monoposto? 
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nità di memorizzare la vostra 
carriera mediante batteria 
tampone, per poterla ripren- 
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dell’azione probabilmente non 
si farà più caso (con tutte le 
altre cose a cut dovrete stare 


fift:;* 


i:u; 

Hi 


dere dallo stesso punto quan- 
do ne avrete voglia. Inoltre 
mentre cor- 


attenti) a questo particolare. 
Se cercate più un simulatore 


avrete 


possibilità, 

tenendo 

d’occhio 

l'ideogram- 


£ <0 12 ju 

«UM 


Una bella squalifica a quel pirata della 
strada non gliela leva nessuno! 


circuito di Phoenix! Viva la 
Ferrari (e me medesimo, natu- 
ralmente!)! 


Dopo qualche ora di questa 
solfa sono pronto ffcr accen- 
dere l’Amiga 


no tra loro confondendovi non 
poco. 

Per il resto vi sono tre livelli di 
difficoltà, le solite opzioni di 
pratica o campionato, la va- 
riazione delle condizioni me- 
tereologlche, la possibilità di 


ma nell 
golo supe- 
riore sinistro 
dello scher- 
mo, di ren- 
dervi conto 
dei danni 
causati alia 
vettura dalla 



vostra guida poco ortodossa, 
e potrete così valutare la con- 


ia Ferrari in basso al centro si gode le 
altre auto mentre si schiantano le une 


venienza di un ingresso ai 


contro le altre. 


box, ricordando che, se più 
parti danneggiate diverranno 
dì colore rosso, sarete co- 
stretti a ritirar- 


e scrivere la 
recensione. 

Carico il C1- 
text, inseri- 
sco il mio di- 
schetto degli 
articoli et 
voilà, inizian- 
do la recen- 
sione vera e 
propria, scri- 
vo: " 

L il gioco si 
presenta con 
la tanto di 
moda visua- 
le dall'alto e 
sfrutta, nella 
dinamica 
dell’azione, i 

circuiti d^^pH|HHH| 

cati per la rotazione degli 
sfondi. Molto accurato come 
simulazione, anche se i dati 
delle auto ed i piloti sono ag- 


vi. Una nota di 


/ 6+3 


merito va alla 


AMI 

OO c c 


box 


TOMATIC 


/Ut 




zzivi 


Ho sempre ornato i gioiellini a quattro 

ruote. 


giornati all’anno scorso, pec- 
ca invece un po’ come arca- 
de, e cioè durante le gare: 
l'interazione tra gli sprite dei 
bolidi non è sempre accurata, 
cosi può capitarvi spesso di 
assistere a veri e propri grovi- 
gli di mezzi non identificati 
che vi superano o che cozza- 


appartenere ai team più famo- 
si con scelta incorporata dei 
piloti più rappresentativi degli 
stessi. Prima di ogni gara ac- 
cederete a un menu dove vi 
sarà possibile modificare le 
caratteristiche della vostra au- 
to (sospensioni, gomme, alet- 
toni ecc.), e durante la partita 
vi sarà anche data l’opportu- 


sosta nei 
resa veramen- 
te bene (sem- 
bra di assiste- 
re a una ripre- 
sa televisiva) e 
alle schermate 
digitalizzate in 
bianco e nero 
messe qua e 
là nel gioco. 
Gli effetti so- 
nori sono reali- 
stici e ben rea- 
lizzati, le musi- 
chette nella 
media e l’inte- 

, ^raaion^É' coi 

programma ri- 
sulta semplice e immediata. 
C’è da dire che alcuni potreb- 
bero trovare poco realistica la 
rotazione del paesaggio: il 


automobilistico, che un arca- 
de di corsa, FI Grand Prix è il 
gioco che fa per voi, in caso 
contrario vi conviene farvi 
qualche beila partitina ad F- 
Zero, che per me resta ancora 
il migliore.” 

A questo punto rileggo II tutto, 
salvo il file e vado a farmi un 


panino. 

A proposito, scusate la recen- 
sione piuttosto atipica (non 
credo che abbiate mai letto 
{per fortuna, dirà Alex) un arti- 
colo neH’artìcolo), ma luglio, 
per chi non lo sapesse, è il 
mese del recensore, a lui de- 
dicato per pietà a causa del 
caldo che gli dà alla testa. 
Buone vacanze! 

Chiudo e passo. 


Piermarco Rosa 


SUPER FAMICOM 


movimento dei vostro bolide è 
infatti relativo, cioè lo sprite 
resta fermo in un unico foto- 


gramma, ed è lo schermo in- 
vece a muoversi al posto suo. 
Naturalmente, come afferma- 
va Einstein, tutto dipende dal 
sistema di riferimento, così 
una volta nel bel mezzo 


GRAFICA 

+ buono l'offerto ratoznmb 
- poto realisfito HnlimzioM tra sprite 


SONORO 

+ ottimi effetti sonori 
+ buone musiche d' acca mpog «amento 


Gl OCAB 1 L1TA f 

+ immediato e coinvolgente 


VIDEO SYSTEM 
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tei. 0332.767270 


BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 

per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0332.767277 - 706469 


Gli specialisti nella vendita 


CONSOLES SUPER FAMIC0M MEGA DRIVE 



CD MEGADR1VB 
SUPER i AMICOM 
SUPER NFS USA 
MEGADRIVE GIAPP. START 
MD GENESI» + SONIC 
GAME BOY SYSTEM 
SEGA GAME ORAR 
NED GEO HOME VERSION 


ACCESSORI 


BÀZIJ KA f 6 GIOCHI 
per SNES / SF AMICOM 

LIT 190.000 

GAME BOY AMFUFER 

gami; boy magnifer 

GB ILLUMINATOR 
GB UGHT BOY 
GB VIKW BOY 

GB/GG BATTERY BACK RICAR. 
G ORAR CAVO 2 FLAYEtò 
CÌG MASTER GEAR CQNVIiRT. 
GG AUMENTATOLE 
CKÌ ALIMENTATORE PER AUTO 


KING Ol THE MOXS TER 
PRBJCE Gì PERSIA ■ RAMNA 
DODGh DAN PEI DYNA WARS 
ADAMS FAMILY HOOK 
Sl'P EH MOMOTAR0 II 
AIR MANAGEMENT^ 

SUPER DANK SHOT SM YSH TV 
AS’IRAL BOWT-BA'rfLE BiAZE 
ULTIMATE FOOTBAI ,L 
[■INAI. F1GHT GUY SYVAUON 
Sl’ZI Kl AGURTS FI 
DRAGON BAI, E - SUPER VAI JS 
mi EARTH SUPER ALESTL 
ULTIMA IV BRINCE OI PERSIA 
SUPER ad venture islandìs 
CONTRA SHRITS ■ PARODI! ' S 
CASTE! .VANIA IV 
DIMENSION TORCE 
JOE & MAC - HLOT SWING 
HYPER ZONE * Jl.RRY BOY 
I.LGEND OF ZEJ .DA 
MAGIC SWORD -RAIDEN TRA0 
SUPER IvD.E -POPULUS 
SUPER GHOtl. S N GHOST 


TWtNFUL TALE *SD VALIS 
DAVID ROBINSON RASKI/I 
ALISIA DRAGON-SIDE: Vi XTCJET 
BLAY IANCER CHERROU 
CiRAND SIAM 1 1 ME TENNIS TOt-IT 
SITER MONACO GP 1! 

SUPER FANTASY ZONE 
AUSl\ DRAGON - C0UUMNUS 
TOKI THI'NDER PROWlESfUNG 
I URI » OlT KUN MASTER OOLt 
CORPORATION ■ STORSI LORO 
CHICK ROCK - WARi WARI WORD 

ìtrmlnator stakfught 

R080COD ^XP II! 

UKDFAD LINE 
FI C1RCT S 
UAHNA 

JOE MONTANA FOOTHAll li 
MAKJO LFMIi l X HOCKFY 
FI GRAND PR(X 
HEavy nova 

DONAIJD DECK QUACK SftOT 
I *2 lMEHcl PTOK 

master or wfapon 

I OI JAM & l-A RI- 
SI LA DOW OF THE BEASI 
BLOCK OIT 
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Db VOX: 


[I primo wervkìo d^infommzionc 
clienti operarne 24 ore ai giorno 
gettito intemmenie da un 
COMPUTER 

Utilizzale Db VOX e* ftefo 
beata die dwponi di un telefono a 

TONI. 

Ber il nuovo telefono S1RK) delia 
SIP, ad «tempio, e’ sufficiente 
premere 11 tuto *t a destra delio 
’O* per trasformarlo in un tefefbno 
i toni (puoi anche utilizzare un 
generatore per secreterà 
telefonica) 

Adotto componi il numero: 
0332.767303 - appena comprato U 
miniere premi il tasto V del 
telefono o appoggia il generatore 
di toni sul microfono del telefono 
e impetra che Db JVoX ti 
risponda. A questo punto fatti 
guidare da Db VOX* 

Db VOX ti dira* per ogni tipo 



Db VOX 


GAME GEAR 


FANTASY STAR AD VENTURE 
GEA STl!]>n’M - SONIC ’ 
HÒUSE OF TARO I 
ALIEN SYNDROMH *OUT RI N 


MD ACTION RliHAY 
MD ÀRCADE POWER STICK 
MD GAME ADAJTOR 
MD MFXÌA JOYSTICK 
MD JOY PAD POWER SG-^600 
MD JOY STIC K sailUHTLR 
MD JOYSTICK A INFRAROSSI 
MD JOYSTICK XL 2SG 
MD PRO 2 JOYPAD 
SF ADATTATORE PER S NES 
SF JBKING SF ASCE PAD 
SN ADATTATORI: PER SF 


GAME BOY 


HYPER BOY 
BRÌNCE OF PERSIA 
BIONIC COMMANDO 
KONAMICS SHORTS 
DOWN TOWN 

FROBASEBALL STADILM 92 
GHOSTBUSTERS 
SHDERMAN TLC.NO f^OW'N 
SITER MARIO I -AND 
BÀTMAN - CASTI il VANIA 
DOCìBLE DRAGON 
FI RACE - OPERA DON C 
BOMBER KING2 
ALTERED SPACE 
C/VSTEl VANTA 2 
DOTTOR MARIO BEJ. & TED 
PAPERBOY - AT0MIC R r NK 
GREMLlNS 2 BlAtY lANCER 
REVLNGE Ol THE GATOR 
SNCX )PY - KB) ICAJtUS 
ROBOCOP II - MEGAMAN 
SKATE OR DIE - THJ SIMFSON 


D MEGADRIVE 


A WITCH OF SOLKY-RIP 
C ANTASY STURBA -LUNAR - 
EARNJJyT EVANS v sa. FEACE 
HI.AVY NOVA WOODSTOCK 
U NICA FI BIT FREA AREA 


SUPER NES USA 


STREET F1GHTER II 
ZELDA HI 

! ITFAD Oh MIs nCAL MNJA 
JACK MCKLAUS Ga i 
TEST DRIVE XAREHON 
SIMPSONS - SMASH 2\ 

WW1 WTESTUNG 
NLAG1C SWORD - TOP GEAR 
BAS^ALL SIMULATOR 1000 
CÀSTELVANIA 4 
EARTH DEFENSE FORCE (1.1 >1 ) 
FINAL FANTASY II 
GOF.MON JOL Si MAC' 
LAGCXJN LEGENDOF ZH.DA 

paperboy ti - pam wings 
sim cn v ■ SUPER TI^NNIS 
SUPER GHOIHL'SN GHOST 
UT -TRAMA* 


NEO GEO 


ALPHA MISSION U 
BASEBAU. 2020 
BASEBAIX STAR PRO 
BLUFS JOURNET 
CROSSEDE SWORD 
CYBER LTP- lìJGHT MAN 
FATAL 11' RY 
FOOTBALL FREN /Y 
GHOST PTLOTS 
KING OF l*HE MONSTER 
IAST RLSORCE 
UBAGL I. BOWLING 
Ll-XJEND OF SUCCESS OF JOU 
MACilClAN LORD 
NAM 1975 - MNJA COMBACT 
PUZZLI.D ■ READJNG Hl.RO 
RODO AKMY 
SOCCER BROWL 
SENGOK1 ‘ DENSHO 
SUPER SPY 
RASH RAILY 
TOP PLAYER GOLF 


DA VII, CRASHI' 
MERCS li 
SA1M SV.OKJ > 
SONIC 

tiAUOCY FORCE Et 
DRAGON ’S fcM- 


BITSTEK BAU. MNJA (ÌA1D1N 
MAGICA!. TARU-RUTO KUN 
MONST1-R WOR1.D li 
SOUTAJRE POKER 
'IH!, LUCKY DIME 


di coneole. t giochi e gii aoceesori 
dkponibUi óltre alle offerte 
speciali e alle novitiV in arrivo, 
tremèndo i tasti del telefono, sotto 

la guida di Db VOX andrai 


FlGHma MASTI KS 
«MMATTACK RATIll 
AUEX RÌDI) 

COBRA 

JEWEL MASTER 
GAlARtS 
fìAÌN CROI ND 
GYNOL-NCi 
ÌUÌAVY UNTI 
LAKEJLS VS CELTIC5 
MARVFl I AND 
MICKFY MOUSE 

OFTER1A GIOCHI 

MEGADRIVE: 

LIT. 52.000 

BURNINC FORCE 
8EAST WARRIOR SHIK1N JO 
S. TUNDER BUDE ■ ISHIDO 
SWORD OF SODAN fSMBf 

Lrr* 72.000 

ALIEN STORM CROWL 
RUNARK - YS’tll - OUTRUN 
SRI DERMA N-TASK FORCE H. 
WORLD CUP SOCCER 
SUPER REAL BaSKETEALL 

LIT. 90.000 

BACK roTHS- RTORMt 
STREET Oh RACE 
CAI J FORM A GAMES 
Ft GRAND Pmx FAJ.KY TALE 
OOLDEK AXE D SPLED BAU il 

LIT 109,000 

DOUBLÉ l>RAGON « 
SH1N1NC» IN HIT DARKHHSS 
TliF IM MORTAI 

SUPER FAMICOM : 

, LIT, 99.000 

SUPER F1RF, PRO WRESUNC 
CRADIUS UI-MACYAND UND 
MONKEY URO 
THUNDER SPUUTS 
PRO SOCCER - TUNDER SPiRJTS 


FANTASY ZONE GEAR 
THt CHESS MASTER 
GALEGA 91- AX1 BATTI J:R 
SUPER GOLF -MICKFY Ma SE 
GOLDEN AXE - SPACLHAkKihR 
S MONACO GP -IXJNALD DCCK 
CASTLE OF UXUSION 
JOE MON I A S A FOOTBAU, 
DESTI iSH - W(X)DY IKÌV 
DRAGON CRYSTAI . 
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direttamente ai giochi delta tua 
coneofe preforila. 

Attenzione. Verifica «empire, 
prijiu dì chiamare, che il telefono 
die utilizzi poeta generare toni. 

Se chiami Db Vox. &m m 
te lefono che non emette foni e 
provi a premere un tatto la linea 

cade. A presto quindi..* 

.. .il magico mondo di 
Db VOX ti attende. 

ciao Db VQX 

ASSISTENZA TECNICA 
Garanzia di 1 anno sui prodotti 

Pag amento contmwegno - 
htmifkn) hancario - co pwtak - 
carte di credito 
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BUONO SCONTO™. 

Ut. 7.000 

valide per ^cquitto di un gioco per coraole. Il valore dei buono non e’ 
cumulatile. Compilare e tpedìre a: Db Line «ri - V. le Rimembranze. 
26/C - 21024 BIANDRONNO (VA) 

COGNOME e NOME: 

INDIRIZZO eN.ClVICO: 

CAP e CITTA’: ~ _ 

(prefieno) TELEFONO: / ' ETÀ’: 

Hù gm' aoquktefo da Db Line ? SI NO 

Corude Potaedute: 

Riviste di giochi abilmente lette: 

Hai provato Db-Vox (0332, 767 303> ? SI NO *Voto p« Db-Vox (0-10): 
// buono, *wn ' vote** ir k ' kt o$tù mn fXirtr Voikiùo ' firn* !/ 10/92 
















GIOCATORI 


1-2 


H 


Il campionato è lini* 
to, gli europei anche 
(a noi non interessa- 
vano comunque mol- 
to), e le ragazze di 
tutta Italia sono feli- 
ci della calma dome- 
nicale senza calcio. 
Nonostante tutto, la 
maggior parte dei 
videogiocatori italia- 
ni potrà emulare le 
gesta dei loro cam- 
pioni con un nuovo 
gioco dedicato ai cal- 
cio; probabilmente il 

migliore sul 
Megadrive al mo- 
mento. 


inalmente un gioco dello 
sport più bello del mon- 
do sulla principale con- 
sole della Sega; si tratta 
della conversione di 
Manchester United della 
Krisalis sull' Amiga e sviluppa- 
ta dalla Sega stessa. 

Quindi buona grafica, buon 
sonoro, belle sequenze e gio- 
co curato nei minimi dettagli; 
l'unica pecca è rappresentata 
forse da una giocabilità non 
eccellente. 

Ma niente paura: le solite ben 


Parata ancora una volta... 


accettate scelte 
sono in European 
Club Soccer con- 
tornate dalle già 
citate qualità gra- 
fiche notevoli, 
con un’aggiunta 
molto particolare: 
sono infatti pre- 
senti la maggior 
parte delle squa- 
dre più importanti 
d'Europa, dicia- 
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naione (scusate il 6 giugno ho 
terminato la naia ma, non mi 
sono ancora ripreso)(ah, per- 
ché non sei così di natura? 
NdAlex)... nazione esatta. 
Dopo questo concetto che 
sono il 5% dei lettori ha rece- 
pito (spera pure che tutti sia- 
no al tuo livello... NdAlex), 
posso aggiungere che potrete 
effettuare i soliti campionati a 
piacimento cercando di fare 
vincere la vostra squadra pre- 
ferita anche se (non è il mio 
caso, ma per quanto riguarda 
Max, invece...) la stagione 
scorsa non vi ha dato le gioie 
che vi aspettavate. 



E come nelle 
barzellette della 
settimana 
enigmistica... 
Senza parole* 


Massimiliano Pescatori 


mo quelle appartenenti alle ri- 
spettive prime divisioni, con il 
loro simbolo e giocatori, non 
reali, ma appartenenti alla 


MASTER SYSTEM 


lo scherno di 
selezione delle 
squadre 
comandate dar 
due giocatori. 
Noi per 
l'occasione 
abbiamo scelto 
uno classica 
sfida... 
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GRAFICA 

* Curato tifi minimi dettogli 
+ Spfite I quelli belli grassi 




SONORO 

+ L numide 
+ Buono e basta 


G I OCA B IUTA' 

Non ben controllabili i giocatori 
Tiri difficoltosi do effettuare 
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C.so Matteotti, 48 - 57023 Cecina (LI) - Tel. 0586/63.10.22 Fax 63.11.92 


Nuovi Prezzi ! ! ! 

Nuovi articoli ! ! ! 

Parco Console ampliato ! ! ! 
Servizio Novità posta-fax!!! 
Spedizioni a mezzo Posta 
o Corriere Espresso. 


Consoies 


Megadrive Giapponese scart+alim.+ioypad+gioco 

Megadrive Gi&pponese Pal+alim.+joipad+gioco 

Mega CD (versione Pai no NTSC) 

Mega CD come sopra ma con 2 giochi.. 

Game Gear portatile video a colori. 

Game Gear come sopra con 1 gioco 

lyf t 1 | p 1 t- ^ É + 1- ■■ p .b Iliilllif |,f 1 If f ^ iÉ É M IIÉfaii f P + 9 p liti W . 

L 249.000 

L 280.000 

L 650.000 

L 735.000 

L 249.000 

L 265.000 

L 140.000 

Game Boy LJ'&ai oon ***■««. 

Super Famicom scart+2pypad 

Super Famicom Pal+2ioypad, 

L. 156.000 

L 445.000 

L 490,000 

Suoer Famicom Pal+2 lovpad+2 giochi 

L 660.000 

Neo Geo 

L 660.000 

Tìtoli per Moga CD 

Heavy Nova L 80.000 Deathbringer. 

Eamess Evan L 65.000 Funky Horror Band 

L. 110.000 
L 49.000 

Adv, boy stories L 100.000 Tenka Fubu 

SdFeaoe L 95.M0 

L 79.000 


Tìtofl Maga D rive 

Grand Slam L 92.000 

Twfnkle Tale. ... L 99 .000 

King Colossus — L 72*000 

Top Pro Golf L 110,000 

Royal Blood L 1 35.000 

Desert Strike L 82.000 

Ice Hockey .,L 77.000 

Mighi and Magic L 75.000 

Alisia Dragon L 72.000 


Offerte speciali MegaDfive 

92*Wor1d Cup Soceer+Super Volieyball L 8O.O0O 

92Y/bftd Cup Soccer+Ms. Pac Man+Slaughter Sport L 100.000 

92'Wortd Cup Soccer+Super VoHeybaU+Super Basketball MBA L 100.000 

Tiger Heil+Columns+Super Voileyball „ L 1 05.000 

Aleste+Dangerous Seed+Wonderboy lll+Heavy Unii L 120.000 

Bare Knuckte+Fire Mustang + Street Smart+Aero Blaster L 120.000 

Dick T racy+Yochi+Verytex+ Super Airwotf I- 120,000 

Final Blow+Ghostbuster+Cyber PoOce+Shilten Myooh. L 120.000 

Gynoug+Battìe Squadrona Ring Side Angel+ElementaJ Master.... L 120.000 

Moonwalker+Batman+Thunder Foncé Mi+Tora Torà Torà I- 120.000 

Sonic+Alìen Storm+Saint Sword+Wrestie War . L 120.000 

Sonic+Mlckey Mouse* Ju Ju+Quack Shot — L 130.000 

Bare Knuckle* Street Smart +Golden Axe IH Alien Storni L 130.000 


Troubte Shooter.. ............. L 42.000 

Under World... L 62.000 

*92 World Cup.,„... L 52.000 

Pac Manta L 52.000 

Turbo Outrun L 52.000 

Wrestle Wester,.... L 52.000 

Crude Buster... L 72.000 

Heavy Nova.... L 72.000 

Kid Kamelend L 72,000 



77fo// per S u per Famicom 


Adventure Island. 

... L.109.000 

Augusta Golf..,, 

L129.000 

BatHe Grand Prix. 

LI 29.000 

Dtmension Force 

LI 29.000 

Area 63 

. L109.000 

Battle Dodge Ball...,. 

.. L.129.000 

Big Run. 

L109.000 

Castievanta.. 

.. L119.000 

Centra... 

... L.129.000 

Darius Twin... 

...L.119.000 

Exaust Heat... 

. LI 29.000 

Final Fantasy II 

...L139.000 

Final Fighi 

...L.119.000 

Gradius IH 

... L119.000 

Gundam F91 

LI 09.000 

Hat Trick Mero 

...L109.000 

Legend ofZelda 

L1 19.000 

Lemmings. 

L. 109. 000 

OttieHo Worìd,.,..,, 

...L.109.000 

Pilot Wlngs 

... L.109.000 

Populei©..™.. 

...L109.000 

Pro Soccer 

...L.109.000 

Super E.D.F.... 

L109.000 

Thunder Spirit 

L109.000 

World Champion... 

...L.119.000 

YSUI 

... t_119.000 

Paperboy II 

...L.129.000 

Home Alone 

.. LI 29.000 

Super Stadium. 

.L.119.000 

Street Fighter 11 

... LI 99,000 


Rocketer .L, 109.000 

RPM Racing LI 09.000 

Rushing Beat L119.000 

Smash T.V .L 109.000 

Super Baseball ..L1 19.000 

Super Cup Soccer.,.. L1 19.000 
Super Mario World.,.. L119.000 

Magic Sword L129.000 

Dragon Bali Z L169.000 

Air Management. ...... L129.000 

Battle Blaze L129.000 

Birdie Rush. L1 19.000 

Dragon Stayer L1 19.000 

Dungeon Master L1 19,000 

Pire Pro Wrestitng L129.000 

FI Grand Prix. L139.000 

Joe & Mac..... LU9JI00 

Last Figroer Tmr. L1 19.000 

Magical Guy. L1 19.000 

Super Vans„, ...L109.000 

Super R.Type..,..,. L109.000 

Super Tennis LI 29.000 

Top Racer. L109.000 

Ultraman L1 19.000 

WWF Wrestìemanta, LI 29.000 
Super Form. Soccer.. L 129.000 

Addams Family L129.000 

Super Fant. Soldier... LI 19.000 
Super Cn Read.... LI 29.000 



Signori Rivenditori) 
telefonateci !!! 

Nuovi listini disponibili !!! 


tti i prezzi sono 
comprensivi di IVA 
ed in più ..... 


Eccezionale !!! Per ogni 200.000 lire di spesa il 
trasporto è GRATIS ! ! ! 

Riceverai assieme al pacco una tessera fedeltà 
che ti darà diritto a ricevere dei premi, ed un 
punto per ogni gioco acquistato ! ! ! 

(Esempio : a 5 cartridge per Megadrive un Turbo 
joypad in omaggio, a 10 un gioco, e ...) 


Tjtofl per Game Gear 


Accessori per Sega, 
Nintendo e Neo Geo. 
Telefonate per ricevere a 
casa i listini completi ! ! ! 
Disponibili Dischetti 
per MegaBackup ! ! ! 


J 

TURBO 
Y 
P 

W0à a 

MEGADRI VE 

solo L. 35.000 (con funzioni 
autofire su tutti i tasti e moviola) 



Alien Sindrome 

,L 74.000 

AX Batter 

.L. 67.000 

Baseball 91 

L 54.000 

Berlin Wall 

L. 45.000 

Cotumns 

.L. 69.000 

Chase HQ 

L 64.000 

Donald Duck...., 

L 60.000 

Dragon Crystal 

L. 64.000 


Mappy. L 46.000 

Mickey Mouse... L 59.000 

Monaco GP L 64.000 

NinjaGaiden L. 49.000 

Outnin L 45.000 

Pengo L 49.000 

Psychic World.. I_ 69.000 
Put&Putter Gotf.L. 65.000 


Negli ordini per fax o lettera specificate sempre anche il"\ 

numero telefonico !!! Orario 9.30-13.00 16.00-20.00 


Lunedi mattina chiuso - Orario Fax 24 ore su 24 
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Tu sei Turricon, un guerriero freddo e 
combattivo, la tua missione? Esplorare 
e liberare, dalle mani di assassini 
sanguinari e biomutanti, la colonia 
di Alterra persa nello spazio. E 
un'impresa dura e difficile ma un 
gioco da ragazzi quando si è forti e 
a prova di proiettile. 


i \nr 


The best in entertainment software.™ 


E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL • VIA MAZZINI 15-21020 CASCIAGO - VA ITAIY - TEL 0332/212255 - FAX 0332/212433 
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goal e sempre u goa 














I campionati Europei 
hanno causato l'arri- 
vo di una valanga di 
simulazioni del gioco 
più bello del mondo 
(?!? NdAlex) sulle 
console. Dopo le va- 
rie versioni di Kick- 
Off recensite nei nu- 
meri scorsi abbiamo 
il piacere di recensi- 
re un gioco "gemel- 
lo". 


Pronti per il calcio d'inizio 


E ! 




d s ;; ; 

gnNNHH 


S iamo di fronte ai pro- 
grammatori della 
Tecmagik, e grazie alle 
loro precedenti creazio- 
ni, spesso conversioni di gio- 
chi famosi nel mondo dei 
computer, come Shadow of 
thè Beast e Populous, siamo 
speranzosi in un nuovo suc- 
cesso. Pochi numeri or sono 
avevo avuto il piacere di re- 
censire Super Kick-Off per 
Master System e ora mi trovo 
di fronte a una car- 
tuccia veramente si- 
mile per grafica, in- 
quadratura e modu- 
lo di gioco e le dif- 
ferenze nel voto so- 
no principalmente 
dovute al nostro 
nuovo metodo di 
valutazione dei titoli. 
Probabilmente se 
visionerete questo 
calcio senza aver 
bene osservato il 


gioco targato 
Anco, anche se prodotto dalla 
Imagineer, avrete certamente 
l’impressione di giocare al piu 
famoso Kick-Off. 

Nonostante tutto, vi sono nu- 
merose differenze che potran- 
no portare il consolemaniaco 
medio ad acquistare entram- 
be le creazioni senza avere un 
vero e proprio doppione; per 
iniziare il gioco è consigliabile 
fare un poco di pratica con il 
metodo di controllo abbastan- 
za innovativo; il pallone infatti 




viene lan- 
ciato in 
avanti co- 
me. appros- 
s i mat i va - 
mente, ac- 
cade nella 
realtà, non 
permetten- 
do al gioca- I 
tore un con- 
trollo assoluto e “colloso”. E’ 
stato quindi modificato il me- 
todo Anco nella quale 1 calcia- 
tori toccavano solo legger- 
mente la sfera di gioco e que- 
sto potrebbe rivelarsi una 
scelta vincente anche 
se all’inizio, specie se 
siete abituati al tipo di 
controllo di Kick Off, i 
giocatori non daranno 
l’idea di riuscire a con- 
trollare molto bene la 
sfera. 

Il programma è ben for- 
nito di opzioni: velocità 

Molte opzioni semplici eia 
scegliere. 
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def vento, condizioni atmosfe- 
riche. durata della partita, 
tempi supplementari, effetto e 
arbitro, scelte sempre ben ac - 
cettate dal videogiocatore. La 


Un fallo laterale, gna speranza di 

recuperare. 









La durezza di Pasquale Bruno la si sente 
anche sulle console 


grafica è di buona caratura ed 
i calciatori, ben disegnati, 
esprimono le loro impressioni 
nel metodo fumettistico che 
potete ben osservare nelle fo- 
to. 

Il differente modo dì controllo 
mi ha obbligato a giocare per 
diversi giorni per capire le po- 
tenzialità di questo titolo, rive- 
latosi infine come un’ottima 
sorpresa per la ludoteca spor- 
tiva del Master System. 








MASTER SYSTEM 


GRAFICA 

+ iprite ben disegnali 
t Curala nei franimi dettogli 





SONORO 

+ Semplice ma garbato 
Talvolta noti esiste 




GIOCABILITA 

+ Controllo * istintivo* 

• Controllo ‘diverso* 


TECKMAGIK 


Massimiliano Pescatori 





Hi 
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dire la verità c’entra, e 
molto. Infatti il nostro 
piccolo amico è uno dei 
personaggi di una saie di 
manga di Tatsuya Egawa. La 
storia è abbastanza semplice e 
racconta le avventure del 
protagonista, Honmaru, che tra 
l’altro è il tipo con i capelli blu 
scuro sparati in aria, uno 
studente giapponese che da un 
giorno all’altro si trova ad avere 
per amico un bambinello 


"i-iTJV: 






lv*-4U 







m 




La moda delle 
conversioni non 
finisce mai: si passa 
tranquillamente dai 





sss- 





Ma che cosa ho fatto io per meritarmi 

nemici così? 

Hmmrn, chissà cosa nasconde di bello 
quella valigia; forse un paio di Àlka 
Seltzer per la tartaruga! 


quarto. O quinto? Boh,..) a) 
eliminando tutta una serie di 
creaturine molto strane con un 
look molto nippo-SD, o 






film (vedi i vari 
Roboiop e 
Terminator) ai 
«artoons (vedi 
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prodigio vestito da... beh, 
effettivamente è difficile definire 
l’abbigliamento del tipino, 
limitiamoci a dire che ha lo 
stesso occhio per gli 


fumetto che vede due 
protagonisti). Il piccino dovrà 
muoversi attraverso diversi livelli 
(non siamo riusciti a vederli tutti, 
siamo comunque giunti fino al 


SIRI 






Quackshot, Fantasia, 
■ e<«.). "Beh - direte 
voi ■ «he cosa «'entra 
«on Tarurooto Kun?" 














3 y£-! 


abbinamenti tra vestiti di Marco 
Au letta, e che sa fare diverse 
cose carine con la magia. Dopo 
qualche minima informazione sul 
background passiamo 
direttamente al gioco, che è 
imperniato solo sulla figurina di 


: • ‘ -»s*. 

.... ■ . ■ , ... “^ rr n . , 
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Tarurooto (al contrario del 
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colpendole con la bacchetta 
magica o lanciando loro addosso 
oggetti raccolti lungo la strada; b) 
raccogliendo delle valigiette che 
ricordano molto dei multicolori 


cestini della merenda e 
che contengono vari 
bonus, che vanno 
dalle vite extra all’energia, a 
nuove magie da aggiungere al 


La stregheria che con la propria ira 
deforma il fondale, e vi fa sio ndare il 
muro alle vostre spalle* 


.J 


• - '*■- ■ : - ri i- • . .* * • ‘ »%-. . . • ■' : vw , j* ; 

CONSOLEMANIA LUGLIO/AGOSTO 1 992 


if Fi 1 ij 






Tipica scena scolastica giapponese: uno 
scolaro cammina tranquillamente per i 
corridoi e improvvisamente un elicottero 
inizia a prenderlo a mitragliate... 


La grafica del gioco è piuttosto 
carina, molto SD e molto 
colorata» e II piccolo Tamnooto è 




Oops! Temo di essere finito 
nel cartone animato 
sbagliato... 


■v:: 








gioco) rendendo il gioco 
abbastanza monotono. 
Tutto sommato una I 
magia carina, caro | 
Tarurooto, però un 
pizzico in più di uno 
degli ingredienti non 
avrebbe guastato... 

Alex 




divertenti. L’unica pecca di 
questo titolo è rappresentata da 
una giocabilità che, anche se ben 
calibrata per quanto riguarda la 
difficoltà e piuttosto immediata si 
esaurisce in un tempo 


Vedi Dove? Gli skate servono anche a 
oltrepassare il tappeto di benvenuto di 

casa mia.. 











• * . 1 


proprio deterrente. Per condire il decisamente identico a quello del relativamente breve (almeno 

tutto sono stati inseriti lungo il fumetto. Il sonoro è un insieme di secondo i nostri standard di 

percorso anche diversi puzzle (a 
dire la verità tutti piuttosto 





semplici, per non dire infantili) 
tipo oggetti da raccogliere e 
scagliare in determinati punti, 
pulsanti da premere e via 
discorrendo. 


Il nostro eroe può, dopo over 
saltato, planare dolcemente 
usando il proprio monte Ilo. 
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V. Lorcnteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 Fax 02/48952819 


MEGADRIVE 


ORARIO: 

9.00- 12.30 

15.00- 19.30 


MEGADRIVE 
+ 2 GIOCHI 
£ 330.000 


MEGADRIVE 
+ 4 GIOCHI 
£ 375.000 


S.FAMICOM 
+ 1 GIOCO 
£ 550.000 


Giochi o partire do £ 49.000 


GAMEGEAR 
+ 1 GIOCO 
£ 299.000 


258.000 

268.000 

99.000 

59.000 

89.000 

20.000 
80.000 
49.000 


MEGADRIVE SCARI 
MEGADRIVE PAL 
ARC. POWF.RST1CK 
SEGAJOVPAD 
MASTER SYST. CONV. 
ALIMENTATORE 220V 
XER JOYSTICK 
JOYSTICK PRO! 


SUPERFAMICOM 


GAMEBOY 
+ 1 GIOCO 
£ 145.000 


olire 


IJNKS 
+ 1 GIOCO 
£ 199.000 


PC ENGINE 
GT 

£ 450.000 


SIIPCRNCS 


Gamegear 268. 

IV Timer 225. 

Master Gear Conv. 55. 

Battery Pack 85. 

Alimentatore 220 V 20. 

Big Windmv 45. 

Magnifier 39, 

Giochi da £ 55.000 a £ 65.000 


o partire dei 
£ 89.000 


SCONTO 10% 
SU 3 GIÒCHI 
ACQUISTATI 


❖ GAMEBOY* 



Gameboy 

145.000 

Lìght Buy 

45.000 

Carry lìag 

40.000 

Magnifici' 

25.000 

Alimentatore 220 V 

18.000 

Battery Pack 

85.001) 

Ilyper Buy 

95.000 

Giochi da £ .39.000 a £ 65.000 











fatti 


V. Loren leggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 Fax 02/48952819 


PC COMPATIBILI 


MiniTower/Desktop 

286-20 

386SX-25 

1 386DX-25 

386DX-33 

486DX-33 1 

486DX-33 


Cache 

NO 

NO 

NO 

64Kb 

! 64Kb 

256Kb 

Memoria RAM 

2Mb 

4Mb n 

4Mb 

4Mb 

1 4Mb l 

4Mb 

:ipy 3 1/2 1.44Mb 1 

SI ! 

SI 

SI 

SI 

: SI 

SI 

Floppy 5 1/4 1 .2 Mb 

i NO 

NO 

NO 

SI 

1 SI 

SI 

Hard Disk 

42Mb 

42Mb 

105Mb 

130Mb 

, 130Mb 

200Mb 

Con Al Bus Cache 2/8 Mb 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

Sì 

VGA 800x600 256K 1 6c. 

SI 

SI 

NO 

NO ' 

NO 

NO 

VGA 1024x768 1Mb 256C. 

NO 

NO 

SI 

SI 

SI ; 

NO 

VGA 1024x768 2 Mb NCR 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 

I/O 2S + 1P + 1G 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI ' 

SI 

Mouse t t appettino 

: SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

SI 

Prezzo al Pubblico IVA incl. 

1.190.000 

, 1.550,000 

2.150.000 

, 2.460.000 

3.250.000 

4.925.000 


I G A 



vasta gamma a partire da £ 375.000 

ACCESSORISTICA per AMIGA e PC 


SOUND BLASTER 2.0, SOUND BLASTER PRO, COVOX SOUND MASTER, 
AD JB, SCHEDE GRAFICHE, SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI 




"'Ir. 




S - ' 







i 




GIOCATORI 

LIVELLI 


Balzdlon balzellarli avanziamo 
anche nelle catacombe. 


LIVELLI DI DIFFICOLTA' 



■umSh 

9 

| 1 








T 


Quanti di voi aiovani 
avventurieri hanno 
sognato di vivere le 
vicende di lady nei 
momenti più nell! 
durante la visione 
dei vari film della 

serie? 


Mai voltare le spalle a un uomo con la 
frusta (o a Alex con una penna...) 






opo aver affrontato ogni 
■^hgenere di pericolo e 
mm trovato i tesori più belli di 
Wm tutto il mondo il 
professor Jones toma alla vita 
di tutti i giorni e 
all'insegnamento in università. 
Da un po’ di tempo però strani 
individui continuano a chiedere 
di lui, accennando al fatto che 
stava facendo studi su una 
leggenda della religione 
cristiana: il Santo Graal. 

Si dice che a chi beve da 
questo mitologico oggetto 
venga donata la vita eterna e, 
ultimamente, in Medio Oriente 
sono stati ritrovati reperti 
archeologici che, a quanto 
pare, renderebbero l'esistenza 
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Doveva proprio andare a cercarsela, la 
capocciata, no? 


per il tempo davvero limitato 
che continua a diminuire fino a 
scadere, a meno che voi non 
raccogliate delle clessidre che 
vi permetteranno di 
guadagnarne un po'. Come 
armi avrete a disposizione la 
tradizionale frusta o i pugni che 
dovrete utilizzare quando la 
frusta si sarà rotta e sino a 
quando non ne troverete 
un’altra, 

E ora... papparappa, pappara. 



Il gioco riprende quindi i 
momenti essenziali del film. 
Ogni livello presenta una 
struttura di piattaforme che vi 


metteranno più o meno in 
difficoltà non tanto per 
questioni di accessibilità e di 
movimento quanto 


del Sacro Graal molto più che 
una semplice leggenda. 

“Per fortuna” per Indiana il dr. 
Jones che si occupa del Graal è 
un altro. Purtroppo per lui, 
invece, è suo padre. Il dr. Jones 
senior scompare e quindi Indy 
inizia le ricerche dei genitore. Le 
tracce lo porteranno prima nelle 
gallerie di una miniera 
abbandonata, dove dovrà 
recuperare la Croce di 
Coronado, poi sul tetto di un 
treno del circo In corsa, quindi 
aM'intemo di catacombe, in 
castelli medioevali, su un 
dirigibile e via discorrendo. 

Ma non poteva prenderla in un altro 
momento, la boccata d* aria? 



papparappa, papparappappa... 
(da leggersi sul ritornello della 
musica di Indiana Jones...) 

Gabriele Pasquali 


MASTER SYSTEM 


GRAFICA 

+Buone ottimo rioni degli iprite 
•Fendali un po' poveri! 


SONORO 

•Sonoro quasi assente! 


GIOCABILITA' 

t 11 fascino di Indy colpisce sempre! 
+ Abbastanza interessante. 


US GOID/LUCASARTS 
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COMPUTER ONE 

VIA VKI.A 12/2 - 401.18 BOIXKiNA 
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906 
05 1 /34336 2 B BS 05 1 /34773Ó 

STOP!! alla ricerca spasmodica del prezzo piu' basso in rapporto alla qualità’ e al servizio 
STOP!! alla ricerca del servizio accurato pre e post vendita 
STOP!! alla ricera della disponibilità’. 

STOP!! alla rjcerca di riparazioni veloci. DOVE SIAMO 

STOP!! alla ricerca di consulenza qualificata 
STOP!! alla ricerca di novità’ in assoluto. 




HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE, HARD DISKS INTERNI 
ED ESTERNI. SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO 
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGESH!! 


APERTO TUTTI I GIORNI ORARIO CONTINUATO -CHIUSO IL LUNEDI’ MATTINA- 


MEGADRIVE 

UT. 256.000 SCART VERSiON 
LIT. 266.000 PAL VERSION 
ADATTATORE MEG ADR IV&GENESIS..LIT.16.SOO 

PRO-1 JOYSTICK UT.33.00C 

PRO-2 J0YPAD LIT.30.000 

POWER PAD LfT.29.000 

TURBO PAD LIT .36 .000 

XE-8 SUPERJOYSTICK UT.57.700 

REMOTE CONTROL J0YPAD UT.37.000 

E’S CLUSTER JOYSTICK LIT.68.000 

STRIKER J0YPAD STEREO LfTWOOO 


SUPER FAMICCH 

LIT. 450.000 SCART VERSION 

LIT. 460.000 PAL 

VERSION 

ADATTATORE 220 VOLT. 

UT .14.500 

ADATTATORE SF'SNES. 

UT .20.000 

ASCII JOYPAD 

UT .58,000 

CAVO RGB 

UT. 38.000 

CAVO AUDIO-STEREO. ... 

LIT. 45.000 

HORI COMMANDER 

UT, 50.000 

JB KING JOYSTICK 

UT. 149.000 

CAVO AV 

LIT. 22.000 

SUPERJOYPAD 

UT 42.000 


GAMEEOY 
CON TETRIS LiT. 1 55.000 

ADATTATORE 220V LJT19.0G0 

CARRY ALL LIT.22.000 

CASE BOY LIT.29.000 

KtT 4 GIOCATORI LIT 55.000 

GAME BAG LIT.12.000 

KIT DI PULIZIA LIT. 19.000 

LIGHT BOY .LIT, 39-000 

SOUND BOOSTER LIT 39.000 

WIDE BOY... LiT. 29. 000 

ADATTATORE PER AUTO..LIT19.000 

CHARGE IT» UT. 47 .000 

PROTECTOR!»»»! LIT.33.000 




! ! ! ! 

PAGHI 2 PRENDI 3 

AQUISTANDO DUE CARTUCCE PER MEGADRIVE 

UNA IN OMAGGIO 


NOVITÀ’ 

BATTLE CLASH 

CANNONE LASER PER SUPERNES 
MENTE UNKOl! 
CONFEZIONE CON SEI GIOCHI OMAGGIO 

LIT. 199.000 


"N 




NEO GEO LIT. 699.000 

MAX 330 J0YSTICK....UT.1 37.000 

MEMORY CARD UT. 69.000 

MODULATORE PAL, ..UT. 29.000 
RGB CABLE UT. 29.000 


RICHIEDETE GRATUITAMENTE 
IL NOSTRO LISTINO COMPLETO 
A! SEGUENTI NUMERI: 
051-343504 051-343362 


NOVITÀ’ A 16 BIT 

TURBO GRAFX-16 BIT LIT.1 79.000 

TURBO GRAFX CD LIT.379.000 

TURB0GRAFX-16 + TURBO CD LIT.499.000 


r 


L 


TURBO EXPRESS 16 BIT PORTATILE 
UT. 479.000 


DIPONIBILI CIRCA 70 TITOLI PER 
TURBO GRAFX 16 A PARTIRE DA 

LIT. 44.000 


Ampio SHOWROOM n Vanirti disporti/ lonn con dlmn»trazlonl di CONSOLES, AMIGA, LASER DISK, 
PERSONAL COMPUTER» AMSTRAO E COMPATIBILI, COMMODORE COTV (altre IOO titoli disponibili UT) 
BOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E PC, TUTTE LE NOVITÀ* PER LE CONSOLES DIRETTAMENTE 
DA USA e GIAPPONE USI CONTINUO AGGIORNAMENTO E SEMPRE DISPONIBILI!! '■ 

0à _.. a RIVENDITORE AUTORIZZATO 

in Due APERTO TUTTI t GIORNI 

'■II» - DALLE 9.00 ALLE 19.30 


TELEFONO 

051-343.504 

051-343.362 


FAX 

051-344.906 


051-347.736 


CHIUSO IL LUNEDI MATTINA 


AMSTRAO 


SOFTEL 



CCMt 7 
LEADE & 



GIOCATORI 

LIVÈLLI 


* di leggero i 
famieomiano 
ioè me mede- 
egag lochi del 
ìgiior Inizio del 


a qu 

{il ‘‘piace 
^commenti 
Pierman 
simo f anche 
Nea èeo, e ' 
mostruoso (e una volta tanto l'ag- 
gettivo è proprio a. :zeccato)(lo sa- 
rebbe stato aiche se avessi tentato 
una descrizione di te stesso mede- 
simo. NdAJex) King of thè 
Monsters? T | al;a'' |: ;p 

Immaginatevi una specie di 
Rampage tridimensionale, dove 
però lo scopo di distruggere lo sce- 
nario sia solo secondario, aggiun- 
getesi un azione tipica da gioco di 
wrestfing e condite ii tutto con det- 
tagliatissima grafica e stupendo so- 
noro; avrete così una bèlla cartuc- 

clona da 55 


mega per il 
vostro Neo 
Geo. inde- 
scrivibil- 
mente di- 
vertente so- 
prattutto se 
giocata in 
due, 

gioco è 



K al 

m 



nel 

Giappone dei 
1996, dove 6 or- 


creature si daino 
battaglia per eli- 
minarsi vicende- 
volmente e dive- 
nire appunto thè 
King of Monsters 
(The re can be 
only one f vero 
Alex? (Citazione 
coita tratta da 
film misterioso}) 

(aiia faccia del 
misterioso! Lo 
sanno tutti che , 
arriva da Highlander - è un po' c 
me dire che "Come è umano 
una citazione occulta NdMA)(MA. 
cosa ci fai tu qui se “there can be 
only cne”? NdAlex). 

L'arena dei titanici scontri è rappre- 
sentata da 6 differenti città che do- 
vrete visitare per ben due volte e in 
diverse condizioni atmosferiche. 
Ogni mostro possiede delle partico- 
lari mosse e perfino una tecnica 
d’attacco segreta che starà a voi 
trovare (anche perché il manuale in 
Giapponese non è molto chiaro al 
riguardo e iò mi sono stufato di 
dirvi sempre tutto). Ogni 
partita può essere gioca* 
ta in modo tipicamente 
arcade, cioè voi contro 11 
computer; oppure voi 
contro un amico, o an- 
che voi e un amico contro il 
computer, in un tradizionale 
incontro doppio di 
Gli * 
sono 


te fantastici e realisticamente realiz- 
zati : elicotteri, carrarmati, jet e perfi- 
no ordigni nucleari ambulanti cer- 
cheranno inutilmente di fermarvi 
durante gli scontri ed è superfluo 
dire come il fatto di acchiapparli e 
gettarli contro l'avversario contri- 
buirà, assieme all'Immane distruzio- 
ne di palazzi, monumenti, treni ed 
auto che causerete durante la bat- 
taglia, a rendere il tutto divertente 
airennesima potenza. 

Un altro centro delia SNK quindi, 
(cosa su cui non si può che concor- 
dare osservando le buffissime 


A B C 







I ritratti dei vostri recensori pret . . 
Fateci avere gii abbinamenti con ì nomi 
al più presto, in premio un fine 
settimana con Piermarco Rosa, 


espressioni dei mostri quando ese- 
guono le mosse)(ti guardi mai allo 
specchio mentre scrivi? NdAJex), 
che si ritrova come unici difetti una 
non eccessiva varietà e una longe- 
vità seriamente minata dalla pre- 
senza e dall’uso (quindi se l’avete 
non servi te vene) della ROM CARD 
per memorizzare i livelli A proposi- 
to, colto da un accesso di bontà... 
provate a tener premuti contempo- 
raneamente i tasti A e B del joystick 
durante il gioco... Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 



: 

X: 


fica- 



GRAFICA 

+ particolarmente artistica e adeguata 




-*«• 

: 

mJ'M 


SONORO 

t indescrivibilmente azzeccati 
+ sia effetti che musiche 


GIOCAR IUTA 

- non troppo intuitivo il metodo di controllo 
+ comunque molta piacevole l'azione 



m 

r JiPtii m 

4 p ::: ' Kit I 5 

r ®4Mi # 

if§ iffl I - • 















Wall, per questo me- 
se il compito di par- 
torire questa rubrica 
è toccato al sotto- 
scritto, sarà solo un 
caso? Sarà solamen- 
te un eoisodio singo- 
lo? 0 sarà sempre 
cosi? i chi può dir- 
lo... fatto sta che 
per 'sto mese vi toc- 
cherà sopportarmi 
perciò munitevi di 
un flacone di Valium 
e mettetevi l'animo 

in pace 












! 


NES BUSTERS 


Anche per il Nintendo a otto bit un paio di 
suggerimenti speditici gentilmente da un no- 
stro accanito lettore: Paolo Patriarca. 

Super Mario Bros 3 

llllg : 


Bubble Bobble 


Per arrivare al livello desiderato è sufficiente 
inserire il codice DDFFI, premere A e poi B : 
per scegliere il livello. 


1*1 


Emanuele Scichilone 


1) Nel secondo mondo, sulla mappa, in alto a 
destra vi è una roccia, rompendola troverete 

il fischietto che vi permetterà di accedere al Burnì Fighter 
settimo mondo. * 

2) Alla fine di ogni schema entrate nella zona 
buia con la velocità al massimo e, tenendo 
premuti i tasti A e B, quando saltate nel 99% 
dei casi avrete la stellina bonus. 


Black Manta 

Per sconfiggere il mostro ne finale dovete 
usare nell’ordine le seguenti magie: Bomba 
Incendiaria, Anello Di Fuoco, Ragno e Missili. 


Punch Out 




Provate ad inserire il codice LOBB e avrete 
una bella sorpresa... 


^AatÉÉÉÉÉÉ|Ì|iRBiHÌ 


:*■ ' 






: : • 


’.W . \ * | 

Si 




Se i seguenti trucchi non vi 
funzionano rivolgetevi diret- 
tamente a Canciani 
Alessandro.... (N.B. grazie 
per la marea di trucchi, conti- 
nua così! NdSH) 


! - 


l-m 




Ecco a voi gii ultimi tre codici 
per quattro delle sei missioni: 






Missione 2 
B79B40 
FD19QF 








X- 


7C5B49 


V 


v • 


■ 


215601 


. 


Missione 3 
FF9086 


. va - • , v . 

62920F 




m 




> - , 




V 








'-m 








Missione 4 sto modo li otterrete tutti e 

464058 quattro (casa, stella, sole ti- 

C90118 gre) entro appunto il quarto 

34004E livello. 

Missione 5 
A6E61E 

27 Al DF Per gustarvi la scena finale 

procedete nel seguente mo- 
do: iniziate una partita, entra- 
te nel menù e andate negli 






. 


R i c o m i n - High-Score, quindi mettete in 
ciate le par- pausa e schiacciate contem- 
tite finché poraneamente Option 1, 
non vi ven- Option 2, A, B e in aito a de- 
gono dati due bonus entro la stra. 
fine del primo livello, in que- 

. .. : vfe; 


x : W 
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Prime Off Persia 





JLK ci manda i codici per Prince Of 
[Persia (e perciò lo ringrazio molto, 
È NdSH), però deve rinunciare all'idea 
dell'abbonamento premio per aver sco- 
perto i pesci d’Aprite per primo (nada, 
niente, nix, tiè, tiè e tiè. .). 

Livello 2 - 82728075 59 sec. con 7 vite 
Livello 3 - 84633065 5f> sec. con 6 vite 
Livello 4 - 79196015 53 sec. con 8 vite 
Livello 5 - 14083005 56 sec. con 9 vite 
Livello 6 - 04383035 56 sec. con 9 vite 
Livello 8 - 24983095 56 sec. con 9 vite 
Livello 9 - 94883085 56 sec. con 9 vite 
Livello 10 - 54482154 47 sec. con 9 vite 
N.B. Per il settimo livello non esiste co- 
dice, in quanto non esiste il livello. Dal 
sesto, gettandosi nel baratro, si arriva 
direttamente all’otlavo (ricordatevi di 


appendervi subito, altrimenti... kabtast!). non ho pubblicato l’intera soluzione, ma 


Un’ultima cosa, JLK non ti arrabbiare se se dovessi far contenti tutti non mi ba- 
sterebbe l'intera rivista... 






I ■ * ■ '* - ~ -J 








Doublé Dragon 


■■ - É jw 

m m mm 

2E: 


£::s immru 





Durante il primo livello quando venite at- 
taccati dalle due ragazze cercate di se- 
guire le seguenti istruzioni e dovreste 
riuscire e cuccarvi una vita extra: colpi- 
tele “SOLO" con due pugni e un calcio. 




Fortress Of Feor 


. T i* 




Una volta che riuscite a piazzarvi negli 
score primi o secondi, scrivete: W, “Il 
cuore’’ e di nuovo W (senza spazi); in 
questo modo inizierete la partita suc- 
cessiva con ben sei vite!!! 





Alla ricerca dei trucchi perduti!!! 
Care amebe, mbe? I vostri consigli 
dove sono finiti? Si sono dispersi 
nei meandri della posta italiana, o 
siete voi che poltrite comodamente 


davanti a un thè freddo, guardando 
sconsolatamente il joypad della vo- 
stra console? Datevi una smossa! 
E’ sì tempo di ferie, ma ciò non rap- 
presenta un valido motivo per non 


compiere l’assiduo lavoro di ricerca 
al quale ci avevate abituato! 
Scattare! Uno! Due! Uno! Due... 
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The Immortai 

! Sembra che questo gioco ab- 
bia fatto impazzire molti dì 
voi. ! codici sono già stati 
| pubblicati sullo scorso nume- 
i ro e perciò non mi rimane 
che ringraziare tutti quelli che 
I si sono fatti in quattro: 
Andrea Antonelli, Salvatore 
Castriciano, Vanja Saksida e 
tutti quelli che verranno a se- 
guire! E giustizia è fatta... 

Moonwalker 

f Un grazie a Luca Geretti che 
I nell’arco dì due lettere!!!!) ci 
f fornisce le indicazioni per 
I scovare le bimbe che ci fa- 





ranno diventare dei grossi ro- 
bot: 

Livello 2-1 - Dentro la finestra 
sopra l’uscita del club 30 
Livello 2-2 - Nella macchina 
dell’ultimo piano 
Livello 2-3 - Primo piano, 
macchina rossa in fondo 
Livello 3-1 - Bimba “visibile” 
in fondo a destra 
Livello 3-2 - Seconda tomba 
a destra 

Livello 3-3 - Prima bimba vi- 
sibile in alto 

Livello 4-1 - Bimba sopra la 
cascata 

Livello 4-2 - Buco della ra- 
gnatela sotto il punto di par- 
tenza 

Livello 4-3 - Dentro la casca- 
ta 

Livello 5-1 - Le due bimbe sul 
piano sospeso 

Livello 5-2 - Bimba a destra, 
dove c’è la prima saracinesca 

Sonic The Hedgehog 

Durante lo schermo di pre- 
sentazione fare in questo mo- 


do: su, giù, sinistra, destra (a 
questo punto dovreste senti- 
re i! solito driin), poi premete 
nell’ordine A, C, B, C, A (con- 
tinuate a tenerlo schiacciato) 
e premete start. Selezionare 



lo schema d’inizio e premere 
di nuovo contemporanea- 
mente A e start. Quindi reset- 
tate e premete in ordine: A, 
C, B, C, A, su, giù, sinistra, 
destra, A, C, B, C, A, start. A 
questo punto dovrebbe esse- 
re apparso al posto dello 
score una serie casuale di 
numeri e lettere e, se preme- 
te C saltate, se premete B vi 
trasformate in una delle crea- 

'• J • -r; >• ■ ••• " V ' : : _ ^ ' ì' : j 


ture del livello in cui vi trovate j 
e se premete A resettate il 
tutto. Per questo semplice!?!) 
trucco vi concedo licenza di 
linciare Fernando Ferri 

-■ « t .. .Va « r Z " ■ fl 

(scherzo, grazie! NdSH). Un 
grazie anche a Fabrizio Salmi j 
(anche se non sono riuscito 
ad applicare il tuo trucco, 1 
prometto che appena ci rie- I 
sco lo pubblico, parola di 
Indio. Augh! NdSH). 

El VIENTO 

Per selezionare lo stage da 1 
cui si desidera partire iniziate : 
il gioco, mettete ora la pausa 
e premete il tasto direzionale 
in SU, SINISTRA, DESTRA, 
GIU’ più il tasto B. 

Se invece volete avere tutte 
le magie subito a disposizio- 
ne dovete procedere allo I 
stesso modo ma alla fine pre- 
mere C invece di B. 

Premendo invece il tasto A 
dopo aver fatto tutto potrete 
giocare col ralienty! 
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Ax Battler 

Messaggio personale ad 
Alessandro Crea: la prossima 
volta che ci spedisci dei codi- 
ci scrivici di fianco per quale 
livello sono e per favore sii un 
po' più ordinato (senza offe- 
sa...). Per questa volta sono 
stato costretto a riportarli co- 
me tu li hai scritti... 

PHOO ANPA 
ONOF LHAC 
FBAM NOPI 
DFKO EFOH 
FEFA ELAN 
FFBK KCPN 


KJFE EKJP 
EOAD JDOP 
LOCH JILI 
ILGO IPNL 
EJCO CGBH 
CFOK CINO 
JMPM FLIG 
HJII CEBE 
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Un grazie an- 
che a 

Simone Giovannola che ci ha 
mandato la soluzione di 
Mickey Mouse, che vedremo 
di pubblicare il più presto 
possìbile. 
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UNA PAROLINA DI 
CONCLUSIONE 

Uff! Ho appena sentito Alex 
per telefono che mi ha detto 
che per questa volta settemila 
caratteri sono sufficienti, visto 
anche che è già pronto uno 
speciale su un gioco. Spero 
comunque di aver adempiuto 
a questo dovere con suffi- 
ciente impegno e di essere 
stato all’altezza della situazio- 
ne. Non mi rimane che augu- 
rarvi buone vacanze e mi rac- 
comando quest’estate non 
spezzate troppi cuori... 

Emanuele Scichilone (alias 

Shin). 
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per Master System 


Ricordate Populous, quei ti- 

tolo dei Bullfrog che furo- I ! -1 V - : v 

reggiò prima su computer e • * * "■ _ 11,1 

poi (si spera) anche su con- 

sole? Beh, a grandi linee la ’ 

trama è questa: avete la _ ^^ESES 

possibilità di disfare monta- I . 

gne, far comparire e prò- •« J 

sperare civiltà, distruggerne * wf&kjtiÉk 

altre e tutto quanto nel vo- 
stro nome. Come mai? \ 

Semplice: siete dio. Beh, - 0 ' Vi 10 

uno qualunque all'inizio, ma 5 " ~ 

come cresce il numero dei 

vostri fedeli aumenta anche sabbie mobili, vulcani, terre 


moti fino a giungere 
all’Armageddon, sempre in 
nome del bene (voi siete il 
dio buono), quindi per di- 
struggere il dio cattivo e la 
sua po- 
polazio- 

vi ho rin- 
trescato & 
la me- ; , -a- ^£T ‘ r 

moria <^4B| 

passia- 

mo ai t? -f* • 
consigli: 

nel gioco ci sono in tutto 
494 livelli, ai quali è possibi- 
le accedere inserendo una 
parola d’ordine. Se, durante 
l'inserimento della parola 
d’ordine, tenete premuto il 
tasto B, al posto delle lettere 


compariranno dei numeri. 
Tutto ciò che dovrete fare 
sarà inserire un numero pari 
a quello del livello moltipli- 
cato per cinque; per esem- 
pio, se 
. — volete 

■ r P| girare 

■ al deci- 
mo livel- 

dovrete 

|JP v o i I à , 

buone 
vacanze 
e state attenti ai colpi di so- 
le, alle inondazioni, ai vulca- 


il vostro po- 
tere (che è di- 
rettamente 
proporzionale 
alla quantità 
dei vostri se- 
guaci) e po- 
trete passare 
dal solo au- 
mentare o di- 
minuire l’al- 
tezza del ter- 
reno alla 
creazione di 
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super Famicom. 
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Famicom 


aspettate gli altri state freschi 
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Nintendo 

GAMEBOY 
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battiamo tutti sul tempo 













Oh, per questo nume- 
ro purtroppo lo spazio 
era piuttosto ridotto, 
per cui mi sono trova- 
to costretto a concede- 
re poco spazio alle vo- 
stre inserzioni; ma 
niente paura, sto già 
pensando al prossimo 

numero 

Alex 












Vendo o scambio per Mega 
Drive i seguenti titoli: 
Moonwalker, Strider, Jewel 
Master, Last Battle. Tutti in otti- 
me condizioni. Scrivere a Antoci 
Giovanni - via Tenente 
Ottaviano 14 - 97100 Ragusa. 

Paolone cerca DISPERATA- 
MENTE i vecchi 45 giri dei 
BUGGLES (quelli di Video Kìlled 
The Radio Star, Elstree, l'm a 
camera, ecc ecc, per intender- 
ci). Chiami in redazione chiun- 
que può aiutarlo (e non è uno 
scherzo NdP) 

Vendo per Mega Drive i se- 
guenti titoli: Alien Storm a L. 
60000, Ghostbuster Altered 
Beast a L.80000, Super Shinobi 
a L 60000 


Vorrei scambiare il gioco “ 
Super Thunder Biade” per MD 
con uno dei seguenti titoli: 
Spider Man, Super Hang-On, 
Super Monaco GP, Sonic, 
Batman, World Cup, Mercs. 
Scrivere a Massimilianio 
Gramentieri - via Riobiscia 7 - 
48018 Faenza (RA). 

Vendo per Sega MD i seguenti 
giochi europei: Last Battle, "The 
Revenge of Shinobi, Shadow of 
thè Beast ed i seguenti giappo- 
nesi: Aliens Storm, Shadow 
Dancer (tutti nuovissimi). I prezzi 
variano da L. 40000 a L 50000. 
Telefonare allo 0122/48364 e 
chiedere di Silvio. 




Vendo o scambio per Master 
Sistem i seguenti titoli: Slap 


Shot, Tennis Ace, World Cup 
Italia 90. Telefonare ore pasti al- 
lo 02/5409737 e chiedere di 
Andrea. 

Vendo a L. 300000 Sega 
Master System (3 mesi di vita, 
imballi originalo con 2 giochi + 
Atari 2600 con 1 1 giochi. 

Vendo Sega MD + Control Pad 
+ 7 giochi, come nuovo, tutto a 
L. 650000. Telefonare allo 
01 1/9773059. 



Vendo i seguenti giochi per MD: 
Rambo Ili a L. 60000, Last 
Battle a L. 55000, Super 
Shinobi a L.62000. Tutto in otti- 
me condizioni. Telefonare allo 
02/95067040 (ore pasti). 
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PERGIOCO. 

I NEGOZI PER I RINOCERONTI DEI VIDEOGIOCHI. 



r 

i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 

|Da 

l 

Jper- 
I gioco 
I trovi 

| tutti i videoga- 
I mes, esclusivamente 
loriginali, per qualsiasi 
[computer: PC, Amiga , 

J Atarì ST, Commodore 
1 64, Amstrad e tutti i vì- 
[deogames, esclusiva- 
j mente originali, per 
I console: Nintendo, GA- 
I ME BOY, SEGA MEGA 
j DRIVE, SEGA GAME 
I GEAR, LYNX, 

I NEOGEO (499000 lire ), 

I 


MILANO : ai negozio Pergioco, via San Prospero 1, MM1 Cor* 
dusio, siamo aperti anche tutto Agosto, tranne i festivi. i 

MILANO : VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA [ 
tei. 02 : 874580-874593, è in funzione anche tutto Agosto, tranne i | 
festivi. l 

ROMA : al negozio Pergioco, via Degli Scipioni 109-111, MM 0t-| 

taviano, aperti tranne il periodo dal 10 al 22 Agosto e i festivi. | 

I 


e poi ancora: 


giochi 
di ruolo, miniature in 
lega di piombo, board- 
games, wargames, gio- 
chi di società, scac- 
chiere elettroniche Ka- 
sparov, librogames e 
aquiloni. 


Da Pergioco trovi sempre di- 
sponibili i cataloghi gratuiti, 
aggiornati e approfonditi 
per settore. 












aledetti! 

Scommetto che ora vi starete tutti (o 


Paolone, che, purtroppo, dobbiamo farci la 
matura. Non so i suoi progetti, ma io mi sto 
■ già impegnando a 

* <^1 fondo per raggiun- 

f l'ufil jÉB gore la media del 36 

(ma con la Lode!). 
Beh, lo spazio a no- 
stra disposizione è 


■ W ■gendo CM 
sotto una bella pal- 
ma al mare o in 
montagna (sì, le pal- 
me ci sono anche in 
montagna o no?) 
con una bella bion- 
dona tutta curve a 
fianco. Beh, in questi 
momenti così spen- 
sierati pensate che 
al mondo c’è ancora 
chi sta soffrendo, in 
questo caso io e il 


tiamo caldamente e 
ci vediamo a set- 
tembre! Have a ntce 
time! 




AAAAAAH! CHE PAURA!!!! 

Tremate! Mettete l’aglio fuori dalle 
finestre! Inginocchiatevi e pregate! 
Assicurate presso TINA le vostre 
interiora! STO PER ARRIVARE... 

SI sono io, adesso mi sono stufa- 
to di muovermi e ammazzare apri- 
te e boiate varie, adesso basta! 

Ora faremo un gioco divertente, 
dove le regole le detto io: un gioco 
che eomincerò da voi, schifosissi- 
mi, purulenti, vomitevoli redattori 
di Consolemania, che contribuite 
col vostro fetido giornale al mio 
sfruttamento. Adesso verrò da voi, 
lento ed inesorabile come un blob 
assassino, verrò da voi e ci diverti- 
remo insieme. (Ok, ma vedi dì 
sbrigarti, che non abbiamo mica 
del tempo da perdere! NdP) 
Prenderò Alex, lo legherò con un 
cavo scart e dopo avergli spacca- 
to la testa in due, gli interfaccerò 
l’Arcade Power Stick direttamente 
in quei poco di cervello che ha. 
Ma ci pensate che bello? Il primo 
joystick neuronaie! (Come pensi 
che faccia a battere tutti i record 
redazionali? NdAlex). 

Poi prenderò Paolo e gli sfonderò 
la mascella per fargli ingoiare il 
suo amato Lynx, così finalmente 
capirà quanto sia ingombrante. A 
Stefano inciderò con la mìa fida 
ascia USA Today sulla pancia, e 
dopo averlo dissanguato e tortu- 
rato spedirò un suo rene a Giorgio 
Mastrota A Gabriele maciullerò le 
mani nel tritacarne, cosicché per 
poter giocare dovrà subire fo stes- 
so trattamento di Alex. Poi pren- 
derò Dava gli spiaccicherò !a testa 


sul monitor: 256 tonalità di rosso 
(sangue)! Piermareo Rosa, dopo 
un piccolo trattamento di prepara- 
zione con la fida motosega, sarà 
inserito nello slot di un MD giap- 
ponese così capirà cosa provano 
le povere cartucce a essere strette 
fra i pin della porta a esse prepo- 
sta. Giancarlo lo lascerò stare, 
tanto peggio di cosi,. 

Cosa? Dite che non vi sta bene? 
Ma allora basta dirlo! Ho tantissimi 
giochetti divertenti da fare ancora 
in serbo! Ma ci pensate, che bello 
sarebbe invitare qualche zombie 
di passaggio a rovistare nel vostro 
corpo lacerato alla ricerca di qual- 
che nutriente organo per fare me- 
renda? Eh sì, potremo fare molti 
giochi insieme... Potrei farvi senti- 
re ciò che sentono le tartarughe 
quando vengono schiacciate in 
Super Mario World, oppure farvi 
splattare in due, come avviene nel 
Last Battle originale. Potrei ancora 
farvi rapire dal demone di 
GhoulsWGbosts per poi farvi sal- 
vare da un mio amico di nome 
Freddy che, vedendovi, vi saluterà 
con un caloroso abbraccio (il cal- 
do deriva naturalmente dal san- 
gue arterioso che sgorgherà co- 
pioso dal vostro cuore) o impalarvi 
tutti quanti per far divorare i vostri 
scarti putrefatti dai mostri mutanti 
dì Alien Storm (tutto qui? Eh, caro 
mio, tu non sai cosa abbiamo in 
serbo per te... Ma va avanti a leg- 
gere, che poi lo scoprirai... NdP). 
Un momento! C’è un mio amico di 
nome Sonic che ha detto vorreb- 
be tanto infilare i suoi lunghi aculei 
blu nei vostri teneri corpi, voi che 
ne dite, non è una bella idea? 


Ah, mi immagino già la scena: la 
redazione di Consolemania piena 
di schizzi di sangue e i vostri inte- 
stini appesi come festoni ai muri, il 
tutto totalmente immerso in un 
fantastico puzzo di carne marcia 
(e le mosche? Non lo sai che sare- 
sti invaso dalie mosche? Ah, già, 
magari sono il tuo cibo preferito... 
NdP), con piccole schiere di sca- 
rafaggi che lentamente andranno 
a far rifornimento nelle vostre 
membra in decomposizione! Ed 
allora io, con sommo dispiacere, 
vi lascerò al vostro lavoro (eh sì, 
ogni bel gioco dura poco) e andrò 
da qualche altra parte a far diverti- 
re tutti quanti, facendoli galleggia- 
re in una marea di palloncini come 
faceva un mio amico di nome 
Pennywise. E continuerò, conti- 
nuerò a far divertire tutti quanti fin- 
ché ci sarà qualcuno a darmi vita! 
Ma adesso scusatemi, devo smet- 
tere, ho la faccia un po' pallida e 
sembro uno zombie, è ora che 
tomi alla mia cartuccia. A mai più 
rivederci, mie care piccole amebe 
putride; vi saluta anche un mio 
amico carissimo che si chiama 
Gianluca Betti (è talmente ansioso 
di venire a giocare da voi che non 
sta più nella pelle, nel vero senso 
della parola, ovviamente!). 

JASON 

NB: mah, In uno strano istante di 
generosità (l’eccezione che con- 
ferma la regola) voglio darvi alme- 
no un consiglio: se vedete un 
Megadrive con dentro inserita la 
cartuccia di Splatterhouse 2, beh, 
allora, NON ACCENDETE QUEL- 
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LA CONSOLE! J 

E ricordate: ABBASSO LA VIO- 
LENZA NEI VIDEOGAMES! 

Oh, povero, piccolo, sprovveduto 
Gianluca... Purtroppo non hai pre~ 
visto r inaspettato e, per tanto , 
una volta raccolti i nostri poveri 
corpi dilaniati, ci vendicheremo 
nel modo più atroce a nostra di- 
sposizione , spedendoti Marco 
Auletta a casa per un mese. Lui, 
comportandosi con quella che 
definisce “estrema naturalezza", 
penserà a fare di ciò che resta 
della tua psiche (già seriamente 
compromessa, credici) ciò che tu 
hai voluto fare dei nostri corpi, e ti 
assicuriamo che non sarà indolo- 
re ... Per quanto riguarda l'altra tua 
missiva, il Megadrive universale ab 
irò non è che un normale MD che 
nominalmente accetta tutte le car 
tacce , americane o giapponesi 
che siano. Il motivo per cui gli 
americani censurano Last Battio o 
lasciano in giro Splatter House 2 é 
lo stesso per cui noi abbiamo 
pubblicato la tua lettera: un mr.tu 
ro . Infine, certo che cl abbiamo 
provato a ribellarci alla iu^nma di 
Alex, ma con le potenti es ila/ oni 
dovute all'incredibile sudorazione 
del suo petto villoso, é sempre 
riuscito a tenerci buoni (aiutato 
anche dai temibili pettoroN che si 
nascondono sotto la pelk eia e /a 
sudorazione... NdAlexj. 

. . - HrVfe 


“Shadow of thè Beast” per MS (la 
mia console, per la precisione) si 
sono scritte solo fesserie! Andate 
a leggere, poi mi dite. Un povero 
cristo che deve fare, spararsi? 
Boli! E poi, talvolta, le scritte si in- 
crociano con colori uguali e non si 
capisce nulla. Un esempio è sem- 
pre Shadow of The Beast per MS 
(Anche l’unico, perché nemmeno 
noi siamo daltonici. NdAlex). E 
poi, e forse è la più grande man- 
canza di cui vi accuso, perché 
non aggiungete la longevità (spel- 
line LONGEVITÀ’) alle tabel- 
le dei giudizi? Cosi fanno ridere, 
sono troppo, ma troppo incom- 
plete. E voi dite sempre di man- 
darvi suggerimenti, così migliorate 
la rivista... Ve ne avranno inviati 
migliaia, ma a che serve, se non 
ve ne frega niente lo stesso? 
Roba da matti. La posta è fatta 
bene, assieme alle recensioni del 
fantastico Piermarco Rosa. Lui sì 
che sa lavorare bene! Beato chi 
ha un Super Famicom, e che può 
leggersi recensioni così ben fatte 
(Piermarco ti amerà! Da settem- 
bre gli faccio fare solo recensioni 
per Master System, E gii do il tuo 
indirizzo. NdAlex). Spero di non 
aver dimenticato niente, e comun- 
que una cosa ve fa voglio dire: 
per conVè la rivista, bisognerebbe 
pagare 50 lire, altro che 5000. La 
lettera, se vi interessa, Tho scritta 
il 20 aprile. Un saluto, con la spe- 
ranza che voi possiate migliorare. 


chi devo rispondere, poi fa delie 

_JEP .;•> KHh I‘! 1 

distinzioni tra ciò che è da salvare 
e ciò che è da buffare, e vi assicu- 
ro che non è poco. Voi non avete 
idea di quante lettere simili a que- 
sta scadano nelfimpubblicabile o 
nel puerile perché non soddisfano 
i due pregi di cui sopra. Parentesi 
chiusa, veniamo alle risposte . 
Innanzitutto I' Atari 7800. Era pre- 
vista inizialmente, ma la difficoltà a 
repehre software, unitamente alle 
allora scarse richieste da parte del 
pubblico, ci hanno convinti ad ac- 
cantonare questo sistema. In que- 
sti mesi ci sono pervenute cinque 
o sei lettere di utenti di 7800 , un 
po' pochine per tenerne conto , 
ma se va avanti così potremmo 
anche cambiare idea. Un discorso 
a parte merita l J aggiornamento 
della copertina , operazione delica- 
ta ma certamente fattibile, alla lu- 
ce delTintroduzione del Neo Geo 
e del PC Engine, ma ciò compor- 
terebbe ridisegnare l’assetto stes- 
so della copertina. Le recensioni 
NON fanno schifo e cercano sola- 
mente dì darvi un'idea del gioco in 
esame . Se poi volete capire come 
sì gioca , esiste un affare chiamato 
manuale d’uso , che serve proprio 
a quello. Non vorrete mica che 
nelle nostre recensioni ripetessi- 
mo le trame (pallose e rigorosa- 
mente tutte uguaii) presenti nei 
suddetti manuali , vero? 
Comunque sono d'accordo che 
una recensione, oltre che a diver- 
tire, debba almeno riportare le ca- 
ratteristiche primarie del gioco , 
cosa che del resto avviene QUASI 
SEMPRE . Le scelte cromatiche, 
infine, a volte possono essere in- 
felici, ma tenete presente che in 
qualche caso la responsabilità è 
riconducibile a un errore di fotoli- 
to. Il prezzo delta rivista , infine , è 
aumentato a causa dei costi di 
produzione elevati che comporla 
una rivista come la nostra, vuoi 
per il materiale cartaceo di qualità, 
vuoi per certe " raffinatezze " irri- 
nunciabili come fondini multicolo- 
ri, foto pulite , strisciate, eoe ecc 
ecc. E ringraziate quella pubblicità 
che tanto odiate, perché è proprio 
grazie a quella che CM costa SO- 
LO cinque carte. Meditate gente, 
meditate. 

FACCIAMO UN ANGOLO 
DILLA PROF ANCHE PER 
NOI? 

Siamo due “pazzi” che purtroppo 
leggono “Consolemania”, e ci 


tocca subire i vostri errori (oltre ai 
nostri). Appena abbiamo compra- 
to CM siamo andati subito all'in- 
dice, vedendo scritto “California 
Games” a pag 57 ci siamo recati 
subito là, il giochino cì è sembrato 
un pochettino (ma poco poco) so- 
migliante alla pubblicità. Inoltre 
vorremmo dirvi di non lamentarvi 
dei nostri errori mettendo le lette- 
re nell’angolo della prof, perché 
voi, brutti somari, avete scritto 
(anzi, Gabriele ha scritto) a pag 27 
“conferito dalla SUO bellissime 
gambe” (ma che siete Russi?). 
Scusate, per caso Bat Man è di- 
ventato blu dalla rabbia e Sonic è 
andato a trovare joker in una fab- 
brica? (Pag 75). Dite a Steve di 
non fare più pubblicità ai suo pro- 
gramma televisivo altrimenti ci ar- 
rabbiamo (siamo già arrabbiati) 
(putrida battuta estrapolata da un 
pessimo film con Bud Spencer e 
Terence Hill, o sbaglio? NdP). 
Speriamo che pubblichiate la no- 
stra lettera. 

Gli ERRORBUSTERS (acchiap- 
paerrori)!! 

PS: questa lettera è in realtà una 
palla per giocare a Basket ne! ca- 
so che Dave e Alex si sfidino 
un’altra volta (uhhm, rimbalza ma- 
te NdP)(Non ti preoccupare, lo 
gonfio un po’ e poi Dave tornerà a 
rimbalzare benissimo. NdAlex). 
Spero che correggerete i vostri 
errori (tranquillo, faremo con i no- 
stri errori ciò che abbiamo già fat- 
to con i vostri, ha he he! NdP) 
perché noi stiamo sempre all’erta. 
(Ah sì, e allora com’è che non 
avete centrato manco un con- 
giuntivo? NdD) 

Avendo scrìtto a macchina la vo- 
atra lettera, immagino abbiate ca- 
pito cosa comporti trovarsi dì 
fronte ad una tastiera. Ogni tanto 
ci scappa qualche bell’ errore di 
digitazione, e così appare una O al 
posto di una E o qualche lettera 
invertita. Tuttavìa invertendo due 
tasti, difficilmente si commette 
qualche grave errore grammatica- 
le. Andate a leggervi il mega-an- 
golo della prof per ulteriori infor- 
mazioni Vergogna! 

LUCA 0NGAR0 CI ASSILLA 
ANCORA 

Cara redazione di Consolemania, 
sono Luca Ongaro, Perché nella I 
vostra rivista non parlate anche di 
coin op? in fondo sono delle eon- 
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PERCHE 1 QUANDO CADE 
LA TRISTEZZA IN FONDO 
AL CUORE, COME LA NEVE 
NON FA RUMORE? 

Stranissima redazione clM M. mi 
sto veramente stufando della svi- 
sta. Ebbene sì, sono fra quegli che 
vi criticano. Mi spiego. 
Innanzitutto spiegatemi perché 
noli’ elenco delle console, sulla co- 
pertina, c T è scritto “ATARI LYNX- 
7800 rt quando del 7800 non se ne 
parla nemmeno (per la stessa ra- 
gione per cui in copertina non c'è 
scritto “PC Engine 1 ' e Neo Geo”, 
sebbene poi all' interno se ne parli 
NdP). E poi, chi è che ha detto 
che le recensioni sono chiare e 
concise? Fanno SCHIFO! Oddio, 
forse ho esagerato, però alcune 
recensioni sono davvero cortissi- 
me (Lolo 3 per il Nes ad esempio). 
Siete molto simpatici, e questo è 
belio, ma è anche brutto: con la 
vostra “simpatia” sballate un po’ 
le recensioni: per esempio su 


Cristian Pili 

PS: non vi voglio più rimprovera- 
re, ma spero leggiate questo: so- 
no sul punto di non comprare più 
Consolemania; lo farò a luglio, se 
non migliorerete. Scusate la mia 
durezza, non vogliatemene. 

DDD: Un bacio al MEGA-Dave (er 
mejo) da Deborah. Volete sempre 
consigli, io ne ho uno; aumentate 
le vostre foto, anzi, le foto di Dave 
(ho 18 anni) (Vedo tutti gli altri ro- 
dersi per rinvidia... E le ragazze 
scrivono a mee e a voi noo! Per la 
serie ritorno all’asilo infantile, 
NdD) 

PRS: questa era mia sorella che vi 
scrive. Ciao Ciao. 

Prima di risponderti a tono, vorrei 
fare una premessa. Ho apprezzato 
moltissimo questa lettera, anche 
se non condivido un accidenti dei 
suoi contenuti t e ora vi dico anche 
il perché: innanzitutto è FIRMATA, 
con tanto di indirizzo che ho pre- 
ferito non pubblicare, e cosi so a 
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soie pure loro, no? 

Luca Ongaro. 

"Ho un grosso problema: vorrei 
' comprarmi una buona racchetta 
da Tennistavolo, quale mi consi- 
gliate? (Prova un po' ad orientarti 
su una Stiga modello Tai-phoon o 
su una Butterfly NdAcceke) 
Sapete perché vi ho scritto nuova- 
mente? In ogni caso non lo sapre- 
te mai perché non ve lo dico* No, 
no, no e poi noi Non ve lo dirò mai 
per nessun motivo! Ho inventato 
una favolosa macchina succhia- 
cervello, funziona davvero (se Thai 
provata su te stesso, si vede! 
NdP), qualche volta, è indolore, 
cerco qualcuno che possa pubbli- 
cizzarla e così ho pensato a voi 
(...) Osoeb Emoc Le Los," 

Luca Ongaro 

%..) Aspettate! Non bruciate que- 
sta letterina, ho delle cose impor- 
tanti da dirvi. Sapete, io a casa ho 
tre gatti, un mio amico, Lorenzo 
Manao, mi ha detto di salutarvi e 
vi manda un abbraccio a tutti e un 
bacione speciale a Stefano (state 
tranquilli, è una persona normalis- 
sima). E’ incredibile, non ho mai 
scritto tante sciocchezze, è pro- 
prio bello! (...) Penso che dovreste 
essere più educati con certi vostri 
lettori che vi criticano. Voi gli sal- 
tate subito addosso approfittando 
del fatto che loro non possono ri- 
spondervi immediatamente, men- 
tre siete buoni e gentili con tutti i 
ruffiani. (Piu educati NOI? Se vuoi 
ti mando tutte le lettere che abbia- 
mo evitato dì pubblicare e poi ca- 
pisci cosa si prova a curare il 
Bovas' Hard Café NdP) (...) Se pa 
go quelli che curano la pubblicità 
della vostra rivista, ci stampano il 
messaggio “Luca Ongaro fora- 
ver"? (Ma certo, però dopo puoi 
scordarti la paghetta settimanale 
per moooolti mesi a venire NdP) E 
per finire un messaggio a tutti co- 
loro che scrivono alla posta: 

La riga vuota qui sopra è segno dì 
protesta contro tutte le lettere stu- 
pide e futili” 

Luca Ongaro 

U4 m .# MWé-1 % 
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No, amici , purtroppo non è uno 
scherzo di pessimo gusto t né un 
errore di impaginazione , Luca 
Ongaro ci ha effettivamente spedi- 
to quattro iettere, una rigorosa- 


mente più scema dell'altra, per 
sconvolgere le nostre menti . Ho 
pubblicato solo parti di esse, le più 
“interessanti”, nella speranza che 
a voi dicano qua/cosa. E adesso 
scusate , vado a prendermi una 
pastiglia di Mentamene prevenzio- 
ne mentale quotidiana... 


EMPIRICO E FINITO 

Cari Bovas, sono sempre io (em- 
pirico e finito): Dr Brainless; e così 
prima di scrivere una lettera dovrei 
mangiare spinaci ed aspettare che 
il cervello sia collegato, eh? OK, 
avete ragione, ma queste cose 
funzionano solo con chi ha un cer- 
vello (perché credete che mi chia- 
mi Brainless?), quindi, spiacente, 
ma nel mìo caso non c'è speran- 
za. 

Uhm.,. Ora che ci penso, voi 
Bovas li mangiate gli spinaci? E fi- 
no a quando contavate prima di 
scrivere una lettera a Zzapl? A 
giudicare dal testo delle vostre 
missive non mi pare che if cervello 
fosse molto collegato (chi è senza 
peccato scagli la prima pietra... 
Ahi! No, fermi! Ho detto solo la 
prima! Ahi!). 

Ma veniamo al vero motivo che mi 
ha spinto a scrivere questa lettera: 
quella mitica pagina 7 del numero 
7 intitolata ANTEPR1MANIA (ta ta 
ta taaa). Già la data riportata un 
po’ strana (Aprile 2002), ma le no- 
tizie sono anche meglio. Tanto per 
cominciare quella del Mega-Nes 
Converter è un po' difficile da cre- 
dere; secondo voi la Nintendo sa- 
rebbe felice di vedere Mario su un 
Sega? (lo lo vedrei bene sotto una 
segga elettrica... Beh, (asciamo 
stare) Come se non bastasse que- 
sto adattatore è molto più grande 
dello stesso MD. E il prezzo? Non 
si farebbe prima a comprare diret- 
tamente il Nes, visto che già costa 
poco? Mah! Questa notizia puzza 
vagamente di pesce, ma anche 
quella del CD- Nes non è da me- 
no. A parte il fatto che è un po’ 
strano che salti fuori sto CD 
quando di quello per il SF ancora 
non se ne sa niente, e poi, secon- 
do voi, i Giapponesi farebbero una 
foto così semplice per pubbliciz- 
zare un prodotto? E poi tra il Nes 
e il CD sotto di lui sembra non es- 


serci alcuna affinità (secondo me 
lo avete preso dal vostro stereo) 
(sbagliato! NdD) e non è da 
Giapponesi realizzare un prodotto 
così anonimo. 

Certo, le due notizie potrebbero 
anche essere vere, ma ci credo 
poco. Ma veniamo all'ultima chic- 
ca, tratta dallo "speciale fiera"; su 
questo non ho niente da dire, è 
una cosa vera, ma non sono riu- 
scito a capire questa frase: “sarà 
presente anche la nostra redazio- 
ne, assieme a quella di Zzapl", ma 
perché, non è la stessa? E magari 
viene anche quella di TGM, eh? 
Non vorrei che qualcuno si fosse 
offeso per quello che ho detto. Ho 
voluto scherzare un pò* con voi, 
così come penso abbiate fatto 
con questa Anteprimania con tutti 
i lettori e come fanno tutti i buoni 
amici tra loro (!' importante è non 
eccedere). 

Dr, Brainless. 

Apprezzo molto il tuo impegno e 
la tua buona volontà, anche se tu 
ancora non lo ammetti, sono sicu- 
ro che questo mese ti sei pappato 
un bel po’ di spinaci, magari a co- 
lazione con il latte ed i biscotti del- 
la nonna, altrimenti non saresti ar- 
rivato a dedurre cotali considera- 
zioni. 77 informo comunque che i 
Bovas if cerve//o ce l’hanno colle- 
gato fin dalla nascita , peccato 
però che recentemente ci siamo 
accorti che ì cavetti che lo collega- 
no al resto del corpo sono inseriti 
al contrario ! Beh, pazienza , penso 
che funzioni lo stesso. Per quanto 
riguarda il discorso TGM, Zzapl e 
CM hai perfettamente ragione , fa 
redazione che li "sforna" è sempre 
la stessa, ma non ti esaltare trop- 
po di questa scoperta : se non 
avessi mangiato gli spinaci non te 
ne saresti MAI accorto! Continua 
così che sei forte I (Come Braccio 
di Ferro! NdD) 1 


DAVE FOR PRESIDENT? 

Cari Bovas, vi dico innanzitutto 
che vi seguo dalLormai mitico nu- 
mero 3 di Zzapl (Wow, che bello 
Ghosts’n’Goblinsi) e da allora ho 
sempre comprato tutte ie testate 
della vostra ormai mitica casa edi- 


trice (leggo anche TGM, pur non 
disponendo ancora di un compu- 
ter a 16-bit). Posseggo un C64, 
uno Spectrum ed un fantastico 
MD. Oltre alle vostre riviste, come 
penso faccia qualsiasi buon gio- 
catore, acquisto anche la concor- 
renza, ma vuoi per la ristrettezza 
delie recensioni o per il basso li- 
vello delle foto, mi trovo sempre 
oiù d’accordo con chi sostiene 
CM come la migliore rivista per 
quelle fantastiche macchine vi- 
deoludtche che sono le console. 

Ciò non toglie però che anche voi 
abbiate i vostri difettucci, come gli 
errori di impaginazione, o quelli 
ortografici (a proposito: non mi 
sembra per niente giusto che ven- 
gano pubblicati SOLO gli errori or- 
tografici dei lettori e non i VOSTRI, 
che non sono pochi)(Faccio nota- 
re a tutti che i nostri errori vengo- 
no pubblicati, come del resto ì vo- 
stri, ogni mese. NdAlex). In più 
vorrei più trucchi per i giochi e mi 
piacerebbe vedere un Bovas’ 
Hard Café di 10 pagine. Voi pen- 
sate che una cosa del genere sìa 
realizzabile? 

Vorrei inoltre dirvi un'altra cosa: ! 
all'interno della rivista a volte 
compaiono articoli che non ripor- 
tano la firma di nessun redattore. 
Maiel Non sapete che i lettori so- j 
no sempre curiosi di sapere chi 
sta scrivendo? Mettere la firma al- 
la fine di una recensione è secon- 
do me un modo per avvicinarsi dì 
più ai lettori, insomma, un modo 
di essere più amici. E* bello poter 
apprezzare i vostri differentissimi 
stili. Per esempio il mio redattore 
preferito è il mitico (mitico perché 
mi metti nella posta, NdME) Dave, 
le sue recensioni sono sempre de- 
menziali, con qualche tocco di 
cattiveria (verso gli altri redattori o 
verso lo stesso gioco), pur rima- 
nendo ugualmente molto profes- 
sionali. Continua così! Anche 
Piermarco Rosa (che leggo anche 
se per ora non ho un SF o un SN) 
mi sembra molto competente, il 
suo stile è veramente molto scor- 
revole e preciso. Nella speranza 
che CM rimanga sempre agli 
standard attuali vi faccio tanti au- 
guri per il vostro futuro. 

■Un ciao sincero da Marco. 

Caro Marco , innanzitutto grazie 
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per i complimenti, che Pìermarco 
ed io abbiamo proprio gradito (e 
chi non gradisce ricevere compli- 
menti? NdD). Una sola domanda: 
E gii altri? Possibile che non ti 
piaccia io stile dì nessun altro? 
Beh , de gusti bus... (Per dim che le 
recensioni di Bave sono belle devi 
| avere dei gusti un po' strani, NdP) 
Per quanto riguarda i trucchi in 
Control Your Console vedremo 
che fare , ma scordati assoluta- 
mente un Bovas ' Hard Cafè con 
più di cinque o sei pagine. (Alex mi 
picchierebbe al solo pensiero an 
cora di più di quanto fa dì s olito, 
ma vi prometto che un giorno, ar 
maio solo di ceretta depilatoria, gli 
strapperò tutti i capelli e anche 
quegli orribili peli , così , grane ad 
una maggiore respirazione ft troppi 
peli glielo impediscono) gli far* 
tornare il lume della 
ragiQne)(Probabilmente mone ? 
di vecchiaia prima di riuscire 
strapparmi tutti i peli, O forse di 
mal di testa , se continui a sbatter 
[ mi la faccia contro un ginocchio 
come fai in questo momento 
Pensaci NdAiex). 

I Per gli articoli firmati sono dV u 
cordo anch’io r anche perché rum 
mi sembra giusto che i redattori si 
nascondano nell'anonimato. In 
questo modo non possono riceve - 
re né rimproveri (se è il caso) no 
complimenti. 


NEO INFORMAZIONI? 


Simpatici amici di Console Mania, 
sono un vostro affezionato teli ore 
dì 24 anni. Sono sempre stato un 
amante di videogame, già dai 
tempi dr Atari magari, non so se 
voi ricordate... 

lo sono possessore di un Sega 
MD, una console che mi dà abba- 
stanza soddisfazione. Poco tem- 
po fa sono stato folgorato da una 
console incredibile denominata 
SNK Neo Geo. Vorrei, pertanto, 
saperne di più, e penso che voi 
possiate aiutarmi. 

Vorrei anche sapere perché non 
recensite mai nessun gioco per 
questa console su CM. 

Ho avuto l'opportunità di leggere 


mente recensioni Neo Geo, ed 
inoltre ha molte più pagine di voi! 
(Questo non vuole essere un ap- 
punto, ma un suggerimento. Voi 
cosa ne pensate?) 

Ritornando al Neo Geo volevo 
chiedervi il perché costi così tan- 
to, circa 740.000 e perché anche il 
prezzo delle cartucce, a differenza 
degli altri sistemi, sì aggiri al di so- 
pra delle 300.000. 

In più: consigliate l’acquisto di 
questa macchina? Se si è facile 
trovarla nei negozi? 

Cordiali saluti da un Amico (che 
spera di avere risposta). 

Cavazzin Stefano, 

Allora, il Neo Geo è una console 
rivoluzionaria , a 24 bit (Motorola 
68000 a ISbìt + ZB0 a 8bit = 24- 
bit) che gira ad una velocità di po- 
co superiore a 12mhz (tre volte un 
SPI), dotato di chip grafici e sonori 
veramente strabilianti. La risoluzio- 
ne è quella di un coin op t ed i co- 
lori disponibili su schermo sono 
4096, presi da una palette di più di 
65.000. fi sonoro, stereo r è ugual- 
mente strabiliante e può disporre 
di 15 voci in contemporanea , di 
qualità di poco inferiore ad un nor- 
male CD. In più, come se non ba- 
stasse , ie cartucce hanno una ca- 
pienza di 330 mega(bit), cioè di 
circa 41 MOKI 

Questo è il motivo per cui iì Neo 
Geo é cosi caro, lo personalmente 
possiedo questa stupenda mac- 
china, ma devi considerare il fatto 
che posso disporre di cartucce 
Fonia pagare (anche se solo per 
pochissime settimane), ed è forse 
questa la ragione principale che 
mi ha spinto ad acquistarlo. Mi 
sembra però che r prezzi si stiano 
pian piano abbassando , e forse, 
fra un po' di tempo, potremo non 
piangere tutte le volte che ci com- 
priamo una cartuccia davanti al 
nostro porcellino di ceramica . 
Piccola considerazione personale : 
se le cartucce del Neo Geo scen- 
deranno tutte a L 130.000, che fi- 
ne faranno il MD od H SF? 


PUBBLICATEMI VI PREGO! 


la rivista francese Console + dei 

vostri colleglli d'oltralpe, che, al Mitica redazione di CM, sono un 
. contrario di voi. pubblica puntual- ragazzo di 14 anni, che possiede 
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un MD ed un GG, Vi voglio fare i 
complimenti, siete senza dubbio i 
migliori, siete favolosi, eccezionali, 
incredibili, impareggiabili, indi- 
struttibili, invulnerabili eccetera 
eccetera. 

Dopo tutti questi apprezzamenti, 
se non pubblicate la mia lettera, 
mi mando la mia prof di latino in 
redazione, e la cosa è poco con- 
veniente, poi fate voi (Non hai nul- 
la di più pesante? Stamane devo 
ancora fare colazione. NdAiex). 

Vi sto scrivendo sul residuo di un 
foglio utilizzato nell’ultimo compito 
di matematica, nel quale ho preso 
(povero me) un bel 5! 

Vi prego, non cestinate la mia let- 
tera (è bellissima!), avete visto i di- 
segni sulla busta (favolosi!), è già 
la terza volta che vi scrivo, ma ni- 
sba! 

Non so chi (forse Dave o Alex) me 
le cestini, speriamo che questa 
volta non accada. 

Volevo farvi alcune domande che 
mi attanagliano da lungo tempo: 

1) Quali sono le caratteristiche pe- 
culiari del GG e del PC Engine GT 
(ad esempio bit, colori, sonoro)? 

2) Perché non recensite giochi dei 
PC Engine GT? 

3) Potete dirci se in futuro usciran- 
no giochi sportivi per il Game 
Gear? 

4) Per quale motivo il Game Gear 
ed il C64 sono entrambi 8 bit (ma 
allora cosa me lo chiedi a fare! 
NdD) eppure hanno grafica cosi 
differente? 

5) Posso rompere il mio vecchio 
Atari 2600 in testa a Dave? 
(Rimani sempre il migliore!) 
Sperando che mi rispondiate, vi 
ringrazio e vi saluto! 

Siete mitici: Dave, Alex, Steve, 
Giancarlo, Paolone.,, Troppo forti 
(eh sì, mangiamo gli spinaci a co- 
lazione! NdD). 

Omonimo di Dave II. 

P.S. Siete così simpatici anche 
fuori dall’ambito CM? 

Carissimo Omonimo ma li mangi 
gii spinaci? Spero di sì! Eccoti le 
risposte: 

1) Il Lynx ha una risoluzione di po- 
co inferiore a quella del GG, li suo 
monitor è leggermente più picco- 
lo, ma molto più nitido, questo 
grazie ad una tecnica particolare 


che disegna lo schermo contem- 
poraneamente in aito ed in basso . 

Il suono è stereofonico . I colori di- 
sponibili contemporaneamente su 
schermo sono 16, da una palette 
di 4096. Il suo microprocessore 
può essere considerato un 16 bit a 
16mhz. Il Game Gear può disporre 1 
di 32 colori contemporaneamente, 
scelti tra i 4096 disponibili t lo 
schermo è un po' più grande, ma 
non è, a mio parere , nitido come 
quello del Lynx. Se devi sceglierne 
una di queste due conso/e riflettici 
bene . Mentre per il Lynx, almeno 
per ora, il software scarseggia , 
con il GG puoi usare tutti i giochi 
prodotti fino ad ora perii MS, cosa 
che non è poco t soprattutto se 
possiedi già la console ad 8 bit 
della Sega. E poi c f è Sonic! 

2) Guarda che già lo facciamo ! 
Non dimenticarti che il PC E. GT è 
un semplice PC Engine in miniatu- 
ra, quindi compatibile con tutto if 
software PC Engine! 

3) Rimani sintonizzato su questo 
canale anche nei prossimi mesi 
e... lo saprai! 4) Questa domanda 
non me la dovevi fare! Come fac- 
cio a spiegarvi che la grafica non 
dipende dai microprocessore? 

5) NO! 


IL MAGO DEL GOLFI 

Cara redazione dì CM, come avre- 
te intuito sono consolemaniaco e 
mi chiamo Vale. Dopo aver letto 
una recensione di CM7 per GG 
fatta da Stefano, e, sopratutto do- 
po aver visto USA Today di oggi, 
giovedì 9 aprile, ho deciso di scri- 
vervi per svariati motivi. Sia la re- 
censione di CM che il suddetto 
spazio dei videogame di USA 
Today trattavano il gioco “Super 
Golf’* e Stefano in entrambi i casi 
sottolineava il fatto di quanto fos- 
se bello e nello stesso tempo co- 
stoso il gioco del Golf (parlo del 
gioco vero!!!) Beh, questo non è 
affatto vero, basta sapersi adatta- 
re. E f fondamentalmente per que- 
sto motivo che ho deciso di scri- 
vervi: è perché Stefano sembrava 
dire “amo il Golf ma costa così 
tanto che non ci posso giocare' 1 e 
per aiutare tutti quelli che, come 
me, amano il golf ma vi hanno ri- 
nunciato per i suoi prezzi esorbi- 
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NEW BLACK POWER CONSOLE 

NOVITÀ’: CONSOLE "BLACK POWER" a L. 400.000 

STUPENDO!!! 

NEO GEO (220 Volt , presa Scart) + 1 JOYSTICK + UN GIOCO IN OMAGGIO (PUZZLED - BASEBALL - NAM 75 - 
YBER LEP), AL MODICO PREZZO DI L. 590.000 
SUPER FAMICOM L.470.000 
MEGADRIVE L. 270 000 
MEGA CD L.700.000 
GAME GEAR + COLUMS L. 290.000 

engine duo l. 800.000+ 1 gioco 

GIOCHI PER CONSOLE BLACK POWER: STREET FIGHTER I, STREET FIGHTER n, STREET FIGHTER m 

EXEXS, ASTERIX E TANTI ALTRI! 

ABBIAMO LA DISPONIBILITÀ' DI TUTTE LE SCHEDE DA BAR: POSSIAMO ESAUDIRE TUTTI I VOSTRI 
DESIDERI PER TUTTI I GUSTI. 

DISPONIBILI ANCHE FLIPPER E ALTRI ACCESSORI DA SALA GIOCHI SU ORDINAZIONE. 



WILD LION 

Tel. e Fax 0522/627669 

Via Codro, 5/C -42048 RUBIERA (RE) 
Chiuso II Giovedì pomeriggio 


Novità 

vendita videocassetta catalogo 
per giochi Megadrive 





GIOCHI PER NEO GEO: 
Bowlin L. Il 5.000 
Buming Fighi L. 230.000 
Fatai Fury L. 270.000 
Top Golf L.I80.000 
Nera 75 L.1 15.000 
Trash Rally L.280.000 
Super Baseball L. 230.000 
Joystick prò L.125.000 


Baseball L.1 80.000 
Crossed Sword L. 270.000 
Football Frenzy L.270.000 
Magician Lord L.180.000 
Nìnja Combai L.180.000 
Puzzled L.1 15.000 
Sengoku L.230.000 
Memory Card L. 90.000 


m 


Raguy L.190.1 
Cyber LipL. 115.000 
Ghost Pilot L.230.000 
King of Monster L, 230,00 
RidingHero L.180.000 
Robo Army L. 230.000 
Super Spy L.1 80.1 


li* 


IN ARRIVO NEW LAST RESORT - MUTATION NATION 
Giochi a partire da L. 115.000 a L. 280.000 

OFFERTA PER GIOCHI PER SUPERFAMICOM: 


CHIBIMARUKO CHEN L. 90.000 
SUPER MARIO IV L 90.000 
FZERO L. 80.000 

SUPER CHINESE WORLD L. 90.000 
GHOULS N GHOST L. 90.000 
RPM RACE L. 100.000 
D-FORCE L. 100.000 


FINAL FIGHT L.90.000 
PILOTW1NGS L. 90.000 
SUPER TENNIS L.85.000 
MONKEY JIRO L. 90.000 
ACT TRAIZER L. 80.000 
ULTRAMAN L 100.000 
DARIUS L. 90.000 


SUPER E.D.F. L. 90.000 

SUPER WAGAN LAND L.90.000 

SUPER PROFESSIONAL TENNIS L.89.000 

THUNDER SPIRITS L. 90.000 

JOE MONTANA U L. 100.000 

SIM CITY L. 95.000 


NOVITÀ’: E’ DISPONIBILE STREET FIGHTER II FINALMENTE! 

GIOCHI PER MEGADRIVE DA L. 60.000 A L. 90.000 (Titoli a magazzino) 

GIOCHI PER GAME GEAR DA L. 55.000 A L. 69.000 

GIOCHI PER ATARI LYNX turbo sub, Blue Light, ms. Pac Man L. 50.000 

NOVITÀ' IN ASSOLUTO "SUPER MAGICOM” per fare il backup dei tuoi giochi preferiti senza rovinare la cartuccia 
viene venduto solo a scopo di salvaguardane le proprie cartucce! 

Vuoi saperne di più sulla nuova console? Telefona - scrivi - o inviaci un fax! 

L'indirizzo e il n. telefonico sono in alto alla pagina. 

Vuoi noleggiare giochi per console Black Power? Vieni a trovarci ! Presso di noi troverai ciò che cerchi, 
però telefonate prima per non rimanere senza titoli: specificate sempre il gioco che vi interessa! 





T 



tanti. Vi racconto la mia storia: io 
sono un golf maniaco da anni, il 
golf mi è sempre piaciuto, Mi so- 
no innamorato di questo sport 
quando Trio visto perula prima 
volta su Rete 4 in una trasmissio- 
ne detta domenica mattina e da 
allora ho giurato a me stesso che 
un giorno sarei diventato il nuovo 
Jack Nicklaus del golf (beh, ero 
pìccolo...) Vi lascio immaginare la 
mia delusione quando venni a sa- 
pere che occorrevano minimo L. 
t .500.000 per l'attrezzatura com- 
pleta e ben L 4.500,000 per di- 
ventare socio di un golf-club. 
Tuttavia non mi arresi (come inve- 
ce avete fatto voi) al primo osta- 
colo, infatti oggi come oggi gioco 



sinato una banca. Ci sono riusci- 
to con la modica somma di L. 
300.000, Sì t proprio così, avete 
letto bene! Vi spiego come ho fat- 
to: innanzitutto non è necessario 
avere un set completo di bastoni 
da golf (capito Stefano? Bastoni, 
non mazze!) Ne bastano 3 (un 
putter per i tiri ravvicinati, un ferro 
3 o 4 per i tiri un po’ lunghi ed un 
ferro 7 o 8 (al limite anche 9) da 
usare come pitching wedge). 
Inoltre non occorre nemmeno un 
vero e proprio percorso, basta un 
prato! Se abitate in campagna 
non avrete difficoltà a trovarne, se 
invece abitate in città, giocare di- 
venta un po’ complicato, ma non 
impossibile. Per quanto sia gran- 
de ed industriale la vostra città, 
un parco ce ITia comunque. Se è 
grande non ci sono problemi, se 
è piccolo dovete adottare certe 
palline particolari, usate dai gran- 
di campioni per esercitarsi in spa- 
zi chiusi, del peso di pochi gram- 
mi, per fare in modo che non va- 
dano troppo lontane. Prendete 
comunque anche qualche pallina 
normale per esercitarvi nei put (tiri 
ravvicinati sul green). Infine, ar- 
mati di un paio di buoni volumi 
sul golf, potrete muovere i primi 
passi in questo sport! OK, mi 
sembra di aver detto tutto! Ah no, 

! sbagliatol Mi stavo dimenticando 
le due regole "più importanti: 1) 
non fare mai tiri a casaccio, è me- 

1 v» " * m§i <v- H 

glio porsi sempre un bersaglio da 
colpire! Non dico di mettervi a 
scavare una buca e di piantarvi 
dentro una bandierina, tutto que- 
sto magari in un parco pubblico, 


potete utilizzare qualsiasi cosa, 
purché sia visibile anche da lon- 
tano (un barattolo colorato, un 
paletto di legno...). 2) assicuratevi 
sempre che l'area in cui giocate 
sia libera, non devono esserci 
persone attorno! Vi assicuro che 
una palla da golf che vi arriva drit- 
ta in testa non è molto salutare! 
Infine, cari amici, se volete gioca- 
re a golf armatevi di pazienza e 
determinazione! 

Non mi resta che salutarvi, pre- 
gandovi di pubblicare la mia lette- 
ra, fatelo per le miriadi di ragazzi 
che vorrebbero giocare a golf e 
non sanno come farei 
Se qualcuno volesse qualche 
consiglio sul golf, vi lascio ii mio 
indirizzo, se volete pubblicatelo: 
Marastoni Valerio - via Comboni 
12 - 37060 Buttapietra Verona. 
Ciao a tutti!!! 

Capitan Golf. 

P.S. Complimenti per la rivista: 
siete mitici! (Ciao Pacione) 

OK ragazzi che state aspettando? 
Andatevi a pappare l'occorrente e 
cominciate subito! 


MEGAMICROPOSTA 

E adesso cosa facciamo? Una 
Microposta più lunga della posta 
stessa? Mi sa tanto che dovremo 
fare cosi. Iniziamo dunque questo 
stakanovtsta appuntamento con 
le frattaglie di lettera ospitando 
nuovamente Si mone Bernardini 
(quello che non riusciva a far an- 
dare i! suo NES americano in 
■Italia;: ricordate?), che dopo aver 
risolto brillantemente ii suo pro- 
blema collegando la sua console 
ad un televisore multisistema, 
non riesce a trovare cartucce fun- 
zionati dato che quelle importate 
ufficialmente non funzionano as- 
solutamente. Un mercato paralle- 
lo per NES non esiste, e quindi 
l'unico consiglio che posso darti 
è chiedere ai commercianti a cui 
ti sei rivolto l'indirizzo di eventuali 
fornitori in America, e ordinare di- 
rettamente là le tue cartucce. A 
questo punto però mi sorge 
spontaneo chiedermi se e II caso 
di spendere tanti soldi in costo- 


? mù 


sissimi tv-color multisistema e fa- 
re casini simili tutte le volte che si 
vuole comprare un gioco, quando 
è molto più semplice (cìnico, lo 
so) ed economico procurarsi 
un’altra console, magari più po- 
tente. Alberto ed Emanuele 
Binanti e Simone Salvucci (spero 
di aver copiato giusto, visto che 
quattro chili di bianchetto aveva- 
no reso confuso il cognome) han- 
no fondato il primo Console Club 
di Macerata (o almeno crediamo). 
Allegato ad una lettera di riappa- 
cificazione tra utenti di diverse 
console» vi era il regolamento arti- 
colato in dieci punti. Chiunque 
fosse interessato si rivolga al 
231177 o al 239501, ma non 
chiedetemi ii prefisso perché non 
era riportato e non ho nessuna 
voglia di cercarlo. L’unica pecca 
che ho riscontrato è il limite di età 
al dì sotto dei 18 anni e l’assenza 
dei Lynx dalle console contem- 
plate. Un certo Bl astato re sì fa 
portavoce degli amanti degli 
shoofem up e ci chiede perché 
denigriamo con il nostro atteggia- 
mento questo genere di giochi. 
Secondo il nostro Blastatore, in- 
fatti, accusiamo implicitamente gli 
spara e fuggi di stupidità di fondo 
e neghiamo loro tutte le copertine 
a favore dei platform e dei giochi 
di guida. Tanto per cominciare, 
sia io sia Dave andiamo decisa- 
mente pazzi per questo genere di 
giochi (gli shoofem up) e anche a 
noi piace sparare agli alieni e farli 
secchi con delle belle laserate. 
Tuttavia riconosciamo che 1) il 
maggior numero di titoli (ed i più 
impressionanti) per console sono 
platform -games e 2) per giocare 
con un RPG o un adventure ci 
vuole molto più cervello (infatti 
noi non li giochiamo mai 
NdBovas), Scusaci. Passiamo 
quindi a Risky Santos King che 
ha da obiettare su quanto ho af- 
fermato sul Lynx tre numeri fa. 
Sai che ti dico? Anche tu hai le 
idee parecchio confuse. Infatti 
non si deve fare la somma dei 
processori centrali e grafico per 
ottenere il numero di bit (se no 
sarebbe un 16 bit pure il G64, an- 
zi, se contiamo anche il proces- 
sore sonoro SID, sarebbe addirit- 
tura un 24 bit!). La CPU del Lynx 
è e resterà presumibilmente per 
sempre un 65C02 a 8 bit, e la 
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stessa cosa vale per il suo chip 
custom grafico. Un discorso a 
parte va fatto per il NEO GEO che 
adotta un 68000 e uno Z8G, cioè 
DUE CPU separate che però fun- 
zionano contemporaneamente 
spartendosi il lavoro, come se 
fossero un unico chip, ed in tal 
caso si può affermare che sia una 
console a 24 bit il discorso è an- 
cora diverso per i! MD, che ha 
pure lui lo Z80 oltre al 68000: non 
funzionano come nel Geo e quin- 
di il MD si basa essenzialmente j 
sul 68000, processore a 16 bit. j 
CHIARO? Qualcuno mi ha pure 
chiesto cos’è un Bit. Sembrerà 
strano, ma il concetto non è chia- 
ro a tutti, li “bit 1 ’ è l'unità più pic- 
cola su cui un processore basa 
tutti i suoi calcoli. Il valore di un 
bit corrisponde ad un impulso 
elettrico che può esistere (e quin- ! 
dì il bit ha vaio re UNO) o non esi- 
stere (valore ZERO). I processori 
attualmente esistenti basano tut- 
to il loro funzionamento su una 
serie (blocchi) di gruppi (byte) di 
bit. Questi byte possono essere 
lunghi 8, 16 o 32 bit allo stato at- ; 
tuale. Ovviamente, più il numero 
di bit è elevato, più il processore 
è potente, potendo eseguire più 
operazioni in una minore quantità 
di tempo. Un imprecisato Valerio 
ci fa notare l'influenza che po- 
tremmo avere (come i divi del 
rock!), sui bambini più piccoli, che 
un giorno potrebbero vestirsi co- 
me noi, parlare come noi, e pen- 
sare come noi. Ebbene sì, ci hai j 
scoperti, il nostro scopo è con- 
quistare ii potere lanciando mes- 
saggi più o meno subliminali 
ali'umanità, in modo da convin- 
cerla che i migliori siamo noi e 
che se vogliono un governo one- 
sto, devono appoggiarci in un 
golpe. Ma sei convinto di quello 
che ci hai scritto? Più o meno 
nessuno ci prenderà come mo- | 
dello di vita! Mica siamo dei per- 
sonaggi pubblici a pieno tìtolo 
come politici e rockstar, noi (e 
non prendiamo neppure gli stessi 
soldi). Terminator I e II, alias Dr 
NES e Mr Gameboy ci spedisco- 
no una lettera mooooootto simile 
a quella dei cinque amici del nu- 
mero 7, facendoci le stesse criti- J 
che, dicendo le stesse cose, e in- j 
eludendo pure un elenco di tutti i 
titoli usciti negli ultimi mesi per 
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SPEDIZIONI PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


N. GEO + GIOCO 

590.000 

S. F AMICONI 

420.000 

S. NES + GIOCO 

398.000 

MEGADRIVE JAP. 

265.000 

PC ENGINE II 

240.000 

PC ENGINE 1 

200.000 

PC ENGINE GT 

540.000 

BAZOKA S. NES 

180.000 

NOVITÀ 


CARTUCCE G. 

BOY 


8-21-25-32 IN UNO 
da L. 109.000 a 159.000 

CONTATTATECI 


Staffi 


JAPAN & AMERICAN IMPORT 
CONSOLES COMPUTERS SOFTWARE 

PIAZZA CADUTI PER LA LIBERTA 25 ■ 19124 LA SPEZIA - TEL/FAX 0187-730226 




LA SPEZI 


PREZZI ECCEZIONALI 

IVA INCLUSA 


ALCUNI ESEMPI 


EL./FAX 01 87-730226 





NOVITÀ’ SOFTWARE 
COMMODORE - ATARI 


Via S. Canzio, 13 - 15 r. 
Tel. (OIO) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 





Computer 

Shop 


Linea Commodore * Pc Compatibili - Consoles 
Via Ingegnere 37/a Catania Tel. 095/430580 
Consulenza Sull‘acquisto Tel. 0337/881799 


' Non vi abbiamo CONSOL...ato abbastanza!?!?!? 
[ CON...SOLE poche Lire Adesso Puoi 

i CONSOL...arti!!! 

! Consoles: 

\ SEGA MEGADR1VE 

1 +Scart + Alimentatore 4 Joy pad L. 269.000! 

| NINTENDO SUPERFAM1COM 

♦Scuri 4 . Alimentatore 4 2 Joy pud L, 450.000! 

! SNK NEO-GEO 

I + Scuri *Aljmeniat«rc ♦ JovslicK + I Guniti !.. fctHMJOO! 

; NINTENDO GAMEBOY 

Console portatile BAV 4 Batterie 4 Cavo di !.. 150.000! 

collegamento 4 Cartuccia Gioco 

1 SEGA GAME GEAR 

* Console Portatile a Colori L. 270.000! 

! Home Computers: 

! PC Compatibile 286 

t 1 MBvte RAM, I Drive. Ili) 40 MB) te, Scheda VGA, I„ LSOO.OfH)! 

, Monitor Colore VGA 

AMIGA 600 New l, 750.0001 

i 




N B I MARCHI SOPRA CITATI APPARTENGONO AGLI AVENTI DOtirrD. 

I PREZZI SOPRA INDICATI SONO DA CONSIDERARSI IVA COMPRESA 







Nos, Tralasciando dunque queste 
critiche ormai obsolete (e smenti- 
ta ì dal numero di recensioni per 
MD e SF sul numero precedente 
di CM), passiamo airuntca cosa 
interessante. Il fatto che due gio- 
chi abbiano una pagella simile, e 
due voti completamente diversi 
(vale a dire Donald Duck e Chess 
per MS e Lynx) non vi deve affat- 
to stupire. Tanto per cominciare, 
ciò che importa alle singole voci 
(grafica, sonoro, gìocabilità) non è 
tanto il voto quanto ì GIUDIZI (+ e 
-) espressi dei redattori, e in ogni 
caso il GLOBALE è da conside- 
rarsi una voce a sè stante, che di- 
pende principalmente dai giudizio 
del redattore, e non dalla grafica 
o dai sonoro. E poi, scusate, che 
razza di paragone è mai il vostro? 
Ultimate Chess Chailenge ti sem- 
bra un arcade adventure come 
Lucky Dime Caper? E* logico che 
essendo due tipi di gioco cor i 
pietamente diversi, gli estremi di 
valutazione debbano necessaria 
mente cambiare. E poi leggete lo 
recensioni? Se lo aveste fatto, sa 
preste che Chess s’è beccato so- 
lo 80 e non il 90 che, oggettiva 
mente, avrebbe potuto meritarsi 
come accurata simulazione, 
esclusivamente perché, A MIO 
AVVISO, un gioco di scacchi può 
dimorare ovunque, tranne in una 
console portatile. Veloce per 
Lello: Cadash esiste su PC 
Engine e sta per uscire anche sul 
Megadrive. Il nostro linguaggio è 
troppo difficile? Questo è ciò che 
pensa Massimiliano de Mattheis. 
E voi che ne pensate? Un tale 
che si fa chiamare Notturno, ci ha 
spedito una missiva interamente 
scritta su carta igienica. Lascio a 
te indovinare cosa ne ho fatto. 
Luca Grolti (o almeno credo) ci 
chiede se l'uso prolungato di una 
console può rovinare il televisore. 
Questa domanda, che spunta 
fuori a intervalli regolari fin dai 
tempi del Videopac, ha sempre la 
medesima risposta: NO. Luca 
Farina ci chiede un maggiore im- 
pegno ecologico e ci propone di 
stampare CM su carta riciclata. 
Anche noi lo faremmo volentieri, 
ma purtroppo il tipo di carta da te 
menzionato dà un sacco di pro- 
blemi in fase di stampa sotto le 
rotative, e come se non bastasse, 
non è in grado allo stato attuale di 


sopportare forti contrasti della 
colorazione e le fotografie che 
appaiono sulla rivista ne risenti- 
rebbero. Concordo con te, co- 
munque, sul fatto che ognuno di 
noi dovrebbe rispettare di più 
l'ambiente, Simon allega alla sua 
recensione di Super Fire Pro 
Wrestling per Super Fannie om 
(secondo lui 87%) una busta già 
affrancata con tanto di foglio con 
l'intento di farsi spedire i nostri 
autografi. Purtroppo (la cosa ci 
imbarazza, perché ci sembra di 
rubarti 1000 lire tra busta e fran- 
cobollo), rispondere privatamente 
non ci è possibile per tante ragio- 
ni, per cui NON spediteci franco- 
bolli per la risposta, perché cosi 
facendo non fate altro che rega- 
larceli (se poi il vostro intento era 
proprio quest'ultimo, bhèm gra- 
zie!). Alessio Lago ci invia la sua 
vomitevole recensione di 
Propotector per NES, che fa ve- 
ramente schifo e che non pubbli- 
cheremo mai! SCHERZAVO, non 
piangere! Anzi, è molto canna ed 
ò un vero peccato non poterla 
pubblicare (la solita annosa man- 
canza di spazio). L’unico difetto è 
che è troppo sintetica, e che pre- 
gi e difetti del gioco andrebbero 
amalgamati in un discorso unita- 
rio, e non elencati come se fosse 
ki lista della spesa. Adolfo 
Giacalone ci chiede: “Ho visto su 
una i rista inglese che dovrà usci- 
re Street Fighter li per Game Boy, 
e che avrà 3 mega di memoria! 
Quando arriverà in Italia? E quan- 
to costerà? ". Ci spìace per te, ma 
non si trattava che di un malefico 
pesce d'aprile organizzato da 
CVG inglese. Comunque non 
preoccuparti, non sei stato Punico 
sveglione a cascarci... Anche 
Luca Bonaretti è in vena di fare 
domande: è più bello il SF o il 
MD? Vorrei chiarimenti sul M- 
« , Qual’è rf più bel gioco 

per..,? Perché si staccano sem- 
pre le pagine? Ho comprato il 
Nintendo negli USA perché co- 
stava meno, ma quando ho gio- 
cato con .... qui in Italia faceva 
schifo. Come mai? Il simpatico 
Gigi Pelus, tra le altre cose, ci do- 
manda se la prof esiste davvero. 
Beh, per ora non facciamo rivela- 
zioni, tl basti sapere che non è 
per niente il frutto deila nostra im- 
maginazione (purtroppo). 
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Eh, cari amici lettori, purtroppo 
inviarci tante lettere vuol dire in- 
viarci anche tanti begli errori, co- 
me al solito inesorabilmente in- 
tercettati dalla terribile Roberta 
Teotochi Albrizzi che, libera da 
impegni scolastici, non ha trova- 
to di meglio per passare le sue 
vacanze, che passare al setac- 
cio le vostre missive in caccia di 
abominevolezze varie. 

1) “Cara redazione di 
H Consotemania, sono possessore || 
di 1 NES dì 1 Game Boy di 1 3} "Perché i giochi su disco per | 

Game Gear e di 1 mitico e favo- Amiga si aggirano attorno alle 
(oso Mega Drive e purtroppo ho 10000 lire, mentre quelli in car- 
un nauseante Commodore 64 tuccia perii MD sono così cari?” 

I per me fa schifo ora andiamo ad 4) “Eccezzionale e mitica reda- 

| alcune domande 1) vi prego!!! zione..." 

if - Ditemi come si fa ha batter 5) “Quando uscirà Smasch TV?” 

I Kingpin in Spaider Man! 2) ditemi 6) “Vi o sento un mese fa"' 
o pubblicate sui prossimi numeri 7) “le consolle e le consoli” 
qualche segreto su Jewel 8) “Salve, mi chiamo Xyzzzxy e vi 
Master, per Mega Drive, ho saro scrivo per bavere due cose” 
costretto ha riciclar- 9} “Siamo due pazzi che (pur- 
toÌ!!!!Ìjl!!!ilHÌ!l]!lJ 3) Non c’è un mo- troppo) leggiamo CM” 
do per aumentare di qualche om 10) “dite a Stefano di non farsi I 
la durata del consumo del Game più pubblicità al suo program- 


Gear ha me si pegna dopo solo ma" 


2 ora e quindi non riescho a ter- 
minare i giochi! 4) io mi devo 
comprare grazie ha voi, che 
; .t’avete publicato il convertitore 
per mettere e fare i giochi 
Nintendo e cosi sarò costretto 
per motivi di spazio e di conve- 
nienza a vendere il Nes, il pro- 
blema sta in questo, che io vorrei 
comprarmi il CD per Nintendo 
scoperto grazie avoi e lo vorrei 
far funzionare mettendo sotto il 
CD NES e sopra il Megadrive 
con il convertitore Nes, prima di 
comprarmelo vorrei chiedervi se 

( questo sistema che ho proposto 
possa funzionare???????? {...)” 
(Complimenti, la tua è la prima 
lettera che si è beccata un 2 
grosso così! NdProf) 

2) “Bang! Rumore 


1 1) “Speriamo che pubblicate la 
la nostra lettera" 

12) “E forse è la più grande col- 
pa che vi accuso" 

13) “Non ho ancora capito come 
sì facci per programmare sul 
gioiellino dì casa Nintendo" | 

14) “Non siamo degli estremisti, 
anche se abbiamo tutte le carte 
in regola per esserli" 

15) “Non vorrei che nessuno si 
fosse offeso per quello..." 

16) “Nel frattempo che scrivo... 11 

17) “però io, anche se dovessi 
studiare per sette ore di fila, vi 
scrivo Io stesso...” 

18) “io non lo ho mai giocato a 
Tumcan. ma quando ci provo ci 
riesco sempre!" 

19) “sono un fanatico dì videogi- 

mes” ; 1 


Onomatopeico” (guarda che il 20) Mio fratello si è esaltato a ■ 
termine Onomatopeico sta prò- vedere la foto di Roberta, potre- 
prio ad indicare la derivazione di ste pubblicarne altre, magari in 
una parola da un rumore. Come bikini?” 
fa un rumore ad essere onoma- 
topeico? NdProf) 
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Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e 
Ptmple, il trio di rospi guerrieri che ha 
fatto letteralmente impazzire l'America. 
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La vita di Joe & Mac, i nostri due 

S atici cavernicoli, non è per niente 
ri In una notte di luna piena, mentre 
Mac stava cacciando sulle montagne, 
dei vicini poco cordiali hanno Tatto 
irruzione nel loro villaggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l'unico in grado di salvarle... 
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